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Limbile oficiale

FIFA publica Legile Jocului de Futsal in Engleza, Araba, Franceza si Spaniola. Daca
exista vreo divergenta in formulare, textul in limba Engleza este prioritar.

Alte limbi

Asociatiile nationale de fotbal (FAs) care traduc Legile Jocului de Futsal pot obtine
sablonul de aspect pentru editia 2023-24 de la FIFA contactand: refereeing@fifa.org.
Asociatiile Nationale de Fotbal care realizeaza o versiune tradusa a Legilor Jocului
de Futsal folosind acest format sunt rugate sa trimita o copie catre FIFA (mentionand
clar pe coperta din fatd ca aceasta este traducerea oficiala a Asociatiei Nationale de
Fotbal) astfel incat sa fie publicata pe FIFA.com pentru a fi consultata.

Aplicarea Legilor Jocului de Futsal

Faptul ca Legile Jocului de Futsal se aplica in toate meciurile, la nivelul tuturor
confederatiilor, tarilor, oraselor si satelor in jurul lumii, este un punct forte care trebuie
pastrat. Aceasta este de asemenea o0 oportunitate care trebuie valorificata pentru
binele futsalului de pretutindeni.

Cei care se ocupa de formarea oficialilor de meci si a altor persoane implicate in joc,
trebuie sa sublinieze urmatoarele:

 arbitrii trebuie sa aplice Legile Jocului de Futsal in ,spiritul” jocului pentru a ajuta
sa avem meciuri corecte si sigure;

+ toatad lumea trebuie sa respecte oficialii de meci si deciziile lor, recunoscand si
respectand integritatea Legilor Jocului de Futsal.

Jucatorii au o responsabilitate majora pentru imaginea jocului, iar capitanul echipei ar
trebui sa joace un rol important in a ajuta ca Legile Jocului de Futsal si deciziile
arbitrilor sa fie respectate si protejate.

Modificarea Legilor Jocului de Futsal

Legenda
Principalele modificari ale Legilor sunt subliniate cu galben

Universalitatea Legilor Jocului de Futsal se refera la faptul ca jocul de futsal este, in
esenta sa, acelasi, in toate partile lumii si la toate nivelele. Pe langa crearea unui
mediu ,corect” si sigur in care se joaca jocul, Legile Jocului de Futsal trebuie sa
promoveze participarea la joc si bucuria de a participa.


mailto:refereeing@fifa.org
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Pe parcursul istoriei sale, FIFA a permis Asociatiilor Nationale de Fotbal o anumita
flexibilitate Tn modificarea Legile Jocului de Futsal cu caracter ,organizatoric” pentru
anumite categorii de futsal. Cu toate acestea, FIFA are convingerea ferma ca
Asociatiile Nationale de Fotbal trebuie sa dispuna de mai multe posibilitati in ceea ce
priveste organizarea jocului de futsal, daca acest lucru este benefic pentru futsal Tn
tara lor.

Modul de joc si de arbitraj trebuie sa fie acelasi pe toate terenurile de futsal din lume.
Totusi, necesitatile din futsal national trebuie sa determine durata jocului, numarul de
participanti si modul de sanctionare a anumitor abateri de comportament.

Astfel, Asociatiile Nationale de Fotbal, confederatiile si FIFA au posibilitatea de a
modifica integral sau partial urmatoarele sectiuni cu caracter organizatoric din Legile
Jocului de Futsal, in sfera de responsabilitate a fiecareia:

Futsalul de tineret, veterani, pentru persoanele cu dizabilitati si futsalul de baza:

* Dimensiunile terenului de joc

+ Dimensiunea, greutatea si materialul din care este confectionata mingea

+ Distanta dintre stalpii portii si inaltimea barei transversale fata de podea

+ Durata celor douéa reprize (egale) ale jocului (si a celor doua reprize egale de
prelungiri)

* Limitari legate de aruncarea mingii de catre portar

in plus, pentru a permite Asociatiilor Nationale de Fotbal o mai mare flexibilitate in
vederea dezvoltarii futsalului la nivel national si in beneficiul acestuia, sunt permise
urmatoarele modificari referitoare la ,categoriile” de futsal:

« Asociatiile Nationale de Fotbal, confederatile si FIFA dispun de flexibilitatea
necesara pentru a decide limitele de varsta pentru aceste categorii.

+ Fiecare Asociatie Nationald de Fotbal va stabili ce competitii de la nivelurile
inferioare reprezinta futsalul ,de baza”.

Asociatiile Nationale de Fotbal au posibilitatea de a aproba unele dintre aceste
modificari pentru diferite competiti — nefiind insa obligatorie aplicarea tuturor
modificarilor sau aplicarea acestora la toate competitile. Cu toate acestea, nu sunt
permise alte modificari fara acordul FIFA.
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Limitari legate de aruncarea mingii de catre portar

FIFA a aprobat anumite limitari legate de aruncarea mingii de catre portar la
competitiile de tineret, veterani, pentru persoanele cu dizabilitati si futsalul de baza,
sub rezerva acordului Asociatilor Nationale de Fotbal si a confederatiilor care
organizeaza competitia sau a FIFA — dupa caz.

Referinte cu privire la limitari se gasesc in:

Legea 12 — Faulturi si Comportament nesportiv

“Se acorda lovitura libera indirecta daca portarul comite una din abaterile de mai
jos:[...]

« atunci cand este interzis prin regulamentul intern de futsal pentru tineret, veterani,
persoanele cu dizabilitati si/sau futsalul de baza, arunca mingea direct peste linia
mediana (lovitura libera trebuie executata din locul unde mingea a trecut peste
linia mediana).”

Legea 16 — Degajarea de la poarta

“Atunci cand este interzis prin regulamentul intern de futsal pentru tineret, veterani,
persoanele cu dizabilitati si/sau futsalul de baza, daca portarul aruncad mingea direct
peste linia mediana, se acorda o lovitura libera indirecta echipei adverse, care se va
executa din locul unde mingea a trecut peste linia mediana.”

Filosofia din spatele acestei limitari este de a promova futsalul creativ si a incuraja
dezvoltarea tehnica.

Asociatiile Nationale de Fotbal sunt rugate sa informeze FIFA in ce mod utilizeaza
modificarile mentionate, si la ce niveluri, deoarece aceaste informatii, si in special
motivul(ele) introducerii modificarilor, pot sta la baza unor idei/strategii de dezvoltare
pe care FIFA le poate disemina pentru a ajuta la dezvoltarea futsalului in tarile altor
Asociatii Nationale de Fotbal.

De asemenea, FIFA este foarte interesata de orice alte posibile modificari ale Legilor
Jocului de Futsal, care ar putea mari participarea, spori atractivitatea futsalului si
contribui la promovarea dezvoltarii acestuia la nivel mondial.

Gestionarea modificarilor aduse Legilor Jocului de Futsal

In cadrul fiecarei modificari propuse, trebuie s& se pund accent pe corectitudine,
integritate, respect, siguranta, bucuria de a participa si modul in care tehnologia
poate fi utilizata in beneficiul jocului. De asemenea, Legile Jocului de Futsal trebuie
sa incurajeze participarea tuturor, indiferent de origine sau de abilitatile personale.
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Desi se intampla si accidente, Legile Jocului de Futsal trebuie sa garanteze o
siguranta cat mai mare a jocului. Pentru aceasta, este necesar ca jucatorii sa isi
respecte adversarii, iar arbitrii sa creeze un mediu sigur de joc, intervenind cu
fermitate atunci cand jocul devine prea agresiv sau periculos. Legile Jocului de Futsal
exprima faptul ca lipsa sigurantei jocului este inacceptabilad prin formulari cu caracter
disciplinar, de exemplu, ,atac imprudent” (avertisment = cartonas galben/CG) si
.punerea in pericol a integritati corporale a adversarului” sau ,folosirea foriei
excesive” (eliminare = cartonas rogu/CR).

Futsalul trebuie sa fie atractiv si placut pentru jucatori, oficialii de meci si antrenori,
precum si pentru spectatori, fani, organizatori, etc. Aceste modificari trebuie sa
contribuie la atractivitatea si placerea jocului astfel incat oamenii, indiferent de varsta,
rasa, religie, cultura, etnie, sex, orientare sexualad sau dizabilitati, etc sa doreasca sa
participe si sa se bucure de futsal.

Aceste modificari cautd sa simplifice jocul si s& aduca multe aspecte din Legile
Jocului de Futsal in linie cu cele de fotbal, dar, intrucat multe situatii sunt ,subiective”
iar arbitrii sunt si ei oameni (si pot face greseli), anumite decizii starnesc, in mod
inevitabil, discutii si polemici.

Legile Jocului de Futsal nu pot prevedea fiecare situatie in parte, astfel ca atunci
cand nu exista dispozitii directe in acestea, FIFA se asteapta ca arbitrii sa ia o decizie
conforma cu ,spiritul” jocului folosind ,intelegerea futsalului” — aceasta implica
deseori intrebarea "Ce decizie ar fi in beneficiul futsalului?”



TERENUL DE JOC
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1 Suprafata terenului de joc

Suprafata terenului de joc trebuie sa fie plata, neteda, si sa fie compusa din suprafete
neabrazive, preferabil fabricata din lemn sau material artificial, in conformitate cu
regulamentul competitiei. Suprafetele periculoase pentru jucatori, oficialii echipelor si
oficialii de meci sunt interzise.

Pentru meciurile din competitile intre echipele reprezentative ale asociatiilor
nationale afiliate la FIFA sau pentru meciurile din cadrul competitiilor intercluburi
internationale, se recomanda ca podeaua de futsal sa fie produsa si instalatd de
catre o companie licentiata oficial de Programul de Calitate FIFA pentru Suprafetele
de Futsal si sa fie prevazuta cu unul dintre urmatoarele marcaje de calitate:

FIFA FIFA

QUALITY PRO

Gazonul artificial este permis in cazuri exceptionale dar doar pentru competitiile
nationale.

2 Marcajele terenului de joc

Terenul de joc trebuie sa aiba forma dreptunghiulara si sa fie marcat cu linii continue
(nu se permit liniile Tntrerupte), care nu trebuie sa fie periculoase (adica, nu trebuie
sa fie alunecoase). Aceste linii fac parte integranta din suprafetele pe care le
delimiteaza si trebuie sa fie distinse clar de culoarea terenului de joc.

Pe terenul de joc vor fi marcate doar liniile indicate la Legea 1.

In cazul in care se foloseste o sala polivalenta, sunt permise alte linii cu conditia ca
ele sa aiba alta culoare fatéd de marcajele de futsal si sa se distinga clar de acestea.

Daca un jucator traseaza marcaje neautorizate pe terenul de joc, acesta trebuie sa
fie avertizat pentru comportament nesportiv. Daca arbitrii observa acest lucru in
timpul meciului, jocul trebuie oprit, daca nu pot aplica avantajul, iar jucatorul care a
comis abaterea trebuie sa fie avertizat pentru comportament nesportiv. Jocul este
reluat cu o lovitura libera indirecta in favoarea echipei adverse de pe locul in care se
afla mingea atunci cand jocul a fost oprit, cu exceptia cazului in care mingea se afla
in suprafata de pedeapsa (vezi Legea 13).

Cele doua linii de demarcatie mai lungi reprezinta linile de margine. Cele doua linii
mai scurte reprezinta liniile de poarta.

Terenul de joc este Tmpartit in doud jumatati de o linie mediana, care uneste mijlocul
celor doua linii de margine.
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Punctul de la centrul terenului, cu o raza de 6cm, este marcat la mijlocul liniei
mediane. In jurul acestuia este trasat un cerc cu o raza de 3m.

Trebuie sa fie trasat un marcaj in afara terenului de joc, la 5m de fiecare arc de cerc
de la coltul terenului, perpendicular pe linia de poartd si separat de linia de poarta
avand un spatiu liber de 5cm, pentru a asigura ca jucatorii echipei in aparare
respecta distanta minima (5m) la executarea unei lovituri de colt. Acest marcaj are o
latime de 8cm si o lungime de 40cm.

3 Dimensiunile terenului de joc

Lungimea liniei de margine trebuie sa fie mai mare decéat lungimea liniei de poarta.
Toate liniile trebuie sa aiba o latime de 8cm.

Pentru meciurile nationale, dimensiunile sunt dupa cum urmeaza:
Lungime (linia de margine): Minimum  25m

Maximum  42m

Latime (linia de poarta): Minimum  16m

Maximum  25m
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Pentru meciurile internationale, dimensiunile sunt dupa cum urmeaza:
Lungime (linia de margine): Minimum  38m

Maximum  42m

Latime (linia de poarta): Minimum  20m

Maximum  25m

Regulamentul competitiei poate determina lungimea liniei de poarta si liniei de
margine in conformitate cu limitele dimensiunilor de mai sus.

Masuratorile se fac din exteriorul liniilor, deoarece liniile fac parte din suprafata pe
care o delimiteaza.

Distanta de la punctul de pedeapsa (6m) se masoara din centrul marcajului catre
partea din spate a liniei portii.

Distanta de la punctul de la 10m se masoara din centrul marcajului catre partea din
spate a liniei portii.

Marcajul de la 5m in suprafata de pedeapsa, indica distanta care trebuie respectata
de portar la o loviturd libera directd incepand cu a sasea greseala acumulata
(DFKSAF), se masoara din centrul marcajului de la 10m catre partea din spate a
marcajului de 5m (adica partea mai apropiata de linia portii).
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4 Suprafata de pedeapsa

Se traseaza doua linii imaginare cu o lungime de 6m de la partea exterioara a
fiecarui stalp al portii perpendiculare pe linia de poarta. La capatul acestor linii este
trasat un sfert de cerc in directia celei mai apropiate linii de margine, fiecare cu o
raza de 6m de la exteriorul stalpului portii. Partea superioara a fiecarui sfert de cerc
este insotita de o linie cu o lungime de 3,16m, paralela cu linia de poarta, intre cei doi
stalpi ai portii. Suprafata delimitata de aceste linii si linia de poarta reprezinta
suprafata de pedeapsa.

Pe fiecare suprafata de pedeapsa, este marcat un punct de pedeapsa la 6m de la
mijlocul liniei dintre stalpii portii si la distantd egala de acestia. Acesta este un marcaj
circular cu o raza de 6¢cm.

Un marcaj suplimentar (linie) trebuie trasat in suprafata de pedeapsa, la o distanta de
5m de punctul de la 10m, astfel incat portarii echipei in aparare sa respecte aceasta
distanta la executarea unei lovituri libere directe incepand cu a sasea greseala
acumulata (DFKSAF). Acest marcaj are o latime de 8cm si o lungime de 40cm.

5 Punctul de la 10m

Un al doilea punct este marcat la 10m de la mijlocul liniei dintre stalpii portii si la
distanta egala de acestia. Este un marcaj circular cu o raza de 6¢cm.

Doud marcaje aditionale, respectiv la o distantd de 5m in stdnga si in dreapta
punctului de la 10m, trebuie trasate pe terenul de joc pentru a indica distanta minima
pe care jucatorii trebuie sa o respecte la executarea unei lovituri din punctul de la
10m. Acestea sunt marcaje circulare cu o raza de 4cm fiecare.
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O linie imaginara care trece prin aceste marcaje, la 10m de la linia portii si paralela
Cu aceasta, reprezinta limita suprafetei unde, daca are loc o abatere DFKSAF in
interiorul acesteia, echipele pot alege executarea DFKSAF din punctul de la 10m sau
din locul comiterii abaterii.

6 Zonele de inlocuiri

Zonele de inlocuiri sunt situate pe linia de margine in fata bancilor de rezerve ale
echipelor:

+ Ele sunt situate in fata suprafetelor tehnice, la 5m de la linia mediana, si au o
lungime de 5m. Ele sunt marcate la fiecare capat cu o linie avand lungimea de
80cm, din care 40cm sunt trasati pe terenul de joc si 40cm in afara acestuia, si o
latime de 8cm.

« Zona de inlocuiri a unei echipe se afla in jumatatea terenului echipei in aparare.
Zona de inlocuiri a fiecarei echipe se schimba in a doua repriza a meciului si daca
este cazul, a reprizelor de prelungiri.

Mai multe detalii legate de inlocuiri si procedura relevanta sunt prevazute in Legea 3.

{ Suprafata de colt

Un sfert de cerc cu o raza de 25cm este trasat in interiorul terenului de joc de la
fiecare colt. Linia (arcul de colt) are o latime de 8cm.

8 Suprafata tehnica

Suprafata tehnica cuprinde o zona prevazuta cu scaune pentru oficialii echipelor si

jucatorii nlocuitori. In timp ce marimea si pozitia suprafetelor tehnice pot sa difere in

functie de facilitati, se aplica urmatoarele instructiuni:

+ Suprafata tehnica trebuie sa se prelungeasca cu numai 1m in afara fiecarei laturi
a zonei prevazute cu scaune iar in fatd pana la o distanta de 75cm de linia de
margine.

+ Suprafata trebuie delimitatd cu marcaje.

* Numarul persoanelor carora le este permis sa ocupe suprafata tehnica este
stabilit prin regulamentul competitiei.

+ Persoanele care pot ocupa suprafata tehnica:

* sunt identificate Tnainte de Tinceperea meciului, in conformitate cu
regulamentul competitiei;

» trebuie sa se comporte intr-un mod responsabil;
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+ trebuie sa raméana in interiorul suprafetei tehnice cu exceptia unor situatii
speciale, de exemplu fizioterapeutul/medicul poate intra pe terenul de joc, cu
permisiunea unuia dintre arbitri, pentru a acorda asistenta medicala unui
jucator accidentat.

* Numai cate o persoana, pe rand, este autorizatd sa stea in picioare si sa
comunice instructiuni tactice din suprafata tehnica.

» Jucatorii Tnlocuitori si preparatorul fizic se pot incalzi in timpul jocului in zona
prevazuta in acest scop in spatele suprafetei tehnice. Daca o astfel de zona nu
este disponibila, ei se pot incalzi langa linia de margine atata timp cat nu
obstructioneaza deplasarea jucatorilor si arbitrilor si se comporta in mod
responsabil.

Zona de inlocuiri si suprafata tehnica

Banca de rezerve

Suprafata tehnica

Masuri de siguranta

Regulamentul competitiei trebuie sa precizeze distanta minima dintre liniile
delimitatoare ale terenului de joc (linile de margine si liniile de poarta) si barierele
care separa spectatorii (inclusiv barierele cu material publicitar, etc), astfel incat sa
asigure permanent siguranta participantilor.

9 Portile

Poarta trebuie sa fie amplasata in centrul fiecareia dintre liniile de poarta.

Poarta este formata din doi stalpi verticali aflati la distanta egala de colturile terenului
de joc si uniti in partea superioara de o bara transversala. Stalpii portii si bara

transversala trebuie sa fie confectionate dintr-un material aprobat si nu trebuie sa
prezinte pericol.



21

Stalpii portii si bara transversala a ambelor porti trebuie sa aiba aceeasi forma, care
trebuie sa fie patrata, rectangulara, rotunda, eliptica sau un hibrid al acestor forme.

Distanta (masuratori interioare) intre stalpi este de 3m, iar distanta de la partea
inferioara a barei transversale si podea este de 2m.

Ambii stalpi ai portii si bara transversala au aceeasi latime si grosime ca si liniile portii,
8cm. Plasele trebuie sa fie confectionate dintr-un material adecvat si fixate in spatele
stalpilor si a barei transversale prin mijloace de fixare adecvate. Ele trebuie sa fie
ancorate in mod corespunzator si nu trebuie sa deranjeze portarul.

Se recomanda ca toate portile utilizate intr-o competitie oficiala organizata sub egida
FIFA sau a confederatiilor s nu includa nicio structura straina (cu exceptia stalpilor si
barei transversale — de exemplu, barele de sprijin) care ar putea impiedica mingea sa
intre in poarta.

Daca bara transversala este deplasata sau rupta, jocul este oprit pana cand aceasta
este reparatd sau repusa in pozitia corecta. Daca bara transversala nu poate fi
reparata, meciul trebuie oprit definitv. Este interzisa folosirea unei funii pentru
Tnlocuirea barei transversale. Daca bara transversala poate fi reparata, meciul este
reluat cu minge de arbitru din locul in care se afla mingea cand jocul a fost oprit, cu
exceptia cazului in care aceasta se afla in interiorul suprafetei de pedeapsa a echipei
in apérare si ultima echipa care a atins mingea a fost echipa n atac (vezi Legea 8).

Stalpii portii si bara transversala trebuie sa fie de o culoare diferita fatd de terenul de
joc.
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Portile nu trebuie fixate pe podea deoarece ar putea pune in pericol siquranta
participantilor. Insa, ele trebuie sa aiba un sistem de fixare adecvat, precum o
areutate plasata in spatele portii. pentru a preveni rasturnarea.

Portile mobile pot fi folosite daca indeplinesc aceasta cerinta.

10 Miscarea portii

Arbitrii trebuie sa foloseasca urmatoarele instructiuni cu privire la plasarea portilor de-
a lungul liniei de poarta si la inscrierea unui gol:

Poarta pozitionata corect

Poarta miscata




23

A = Gol inscris

B = Daca ambii stalpi ai portii ating linia de poarta, arbitrii trebuie sa valideze golul
daca mingea a trecut in intregime de linia portii.

C = Se considera ca o poarta s-a miscat atunci cand cel putin unul dintre stalpii portii
nu atinge linia de poarta.

n cazul in care un jucétor al echipei in aparare (inclusiv portarul), fie in mod deliberat
sau accidental, misca sau rastoarna propria poarta inainte ca mingea sa treaca peste
linia portii, golul trebuie validat daca mingea ar fi intrat in poarta printre stalpii portii
aflati in pozitie normala.

Daca un jucator al echipei in aparare misca sau rastoarna propria poarta si:

* mingea nu intrd sau nu atinge poarta, jocul este oprit Si:

« daca a fost accidental, jocul se reia cu 0 minge de arbitru;

« daca a fost in mod deliberat, jocul se reia cu o lovitura libera indirecta si
jucatorul vinovat trebuie sa fie avertizat.

* mingea atinge dar nu intra in poarta, jocul este oprit si:

» daca a fost accidental, jocul este reluat cu o minge de arbitru;

+ daca a fost In mod deliberat, jocul se reia cu o lovitura de pedeapsa iar
jucatorul vinovat trebuie eliminat pentru impiedicarea echipei adverse sa
Tnscrie un gol sau impiedica o ocazie clara de inscriere a unui gol.

* mingea intra in poartd (trecand in intregime peste linia de poarta) intre pozitia

normala a stalpilor portii, cu sau fara atingerea portii, se acorda gol si jucatorul
vinovat trebuie sa fie avertizat daca a fost in mod deliberat.

Daca un jucator al echipei in atac misca sau rastoarna poarta adversa accidental sau
n mod deliberat, golul nu trebuie validat, si:

» daca a fost accidental, meciul este reluat cu o minge de arbitru;
+ daca a fost in mod deliberat si poarta a intrat in contact cu mingea, se acorda
lovitura libera directa in favoarea echipei echipei adverse si jucatorul trebuie

avertizat;

+ daca a fost in mod deliberat si poarta nu a intrat in contact cu mingea, se acorda
lovitura libera indirecta in favoarea echipei adverse si jucatorul trebuie avertizat.
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Pot fi facute marcaje suplimentare sub stélpii portii pentru a ajuta arbitrii s& se
asigure ca o poartd mutata este readusa in pozitia corecta.

11 Publicitatea pe terenul de joc

Daca regulamentul competitiei nu interzice acest lucru, publicitatea pe podeaua
terenului de joc si in suprafetele tehnice este permisa, cu exceptia zonelor dintre

liniile de demarcatie si cea de 0,75 metri cat si pe orice marcai al terenului de joc, cu
conditia sa@ nu distraga atentia sau sa deruteze jucatorii sau oficialii de meci.

12 Publicitatea pe plasele portilor

Daca regulamentul competitiei nu interzice acest lucru, publicitatea pe plasele portilor
este permisa, cu conditia sa nu induca in eroare sau sa obstructioneze vizibilitatea
jucatorilor sau arbitrilor.

13 Publicitatea in suprafetele tehnice

Daca regulamentul competitiei nu interzice acest lucru, publicitatea pe podea in
suprafetele tehnice este permisa, cu conditia s& nu distraga sau sa induca in eroare
ocupantii zonelor respective sau orice alt participant la joc.

14 Publicitatea in jurul terenului de joc

Panourile publicitare verticale trebuie instalate la minimum:

+ 1m de liniile de margine, cu exceptia suprafetelor tehnice si zonelor de nlocuiri,
unde panourile publicitare verticale sunt interzise;

+ aceeasi distanta fata de linia de poarta ca si adancimea plasei porti;

+ 1m fata de plasa portii.



MINGEA
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1 Caracteristici si dimensiuni

Mingea trebuie:

+ sa fie sferica;

+ sa fie confectionata dintr-un material adecvat;

* sa aiba o circumferinta cuprinsa intre 62cm si 64cm;

+ sa aiba o greutate cuprinsa intre 400g si 4409 la inceputul meciului;

* saaiba o presiune egala cu 0,6—-0,9 atmosfere (600-900g/cm?) la nivelul marii.

Mingea nu trebuie sa sara mai jos de 50cm sau mai sus de 65cm la prima revenire
de cand a fost lasata sa cada de la o Tnaltime 2m.

Toate mingile folosite in meciurile din competitiile oficiale organizate sub egida FIFA
sau a confederatiilor trebuie sa indeplineasca cerintele si sa fie prevazute cu
marcajele Programului de Calitate FIFA pentru mingile de fotbal.

Fiecare dintre acestea indica faptul ca mingea a fost testata oficial si ca indeplineste
cerintele tehnice specifice marcajului respectiv, acestea reprezentand cerintele
suplimentare fata de specificatile minime prevazute in Legea 2 si trebuie sa fie
aprobate de FIFA.

2 Publicitatea pe minge

In cadrul meciurilor oficiale organizate sub egida FIFA, a confederatiilor sau a
asociatiilor nationale de fotbal, pe minge nu este permisa niciun fel de publicitate
comerciald, cu exceptia siglei/emblemei competitiei, a organizatorului competitiei si a
marcii comerciale a producatorului autorizat de mingi. Regulamentul competitiei
poate impune restrictie cu privire la marimea si numarul acestor marcaje.

3 Inlocuirea unei mingi deteriorate

Daca mingea se deterioreaza in timpul jocului, jocul este oprit si reluat, cu o alta
minge, cu o minge de arbitru din locul in care mingea initiala s-a deteriorat, cu
exceptia cazului in care jocul a fost oprit in interiorul suprafetei de pedeapsa a
echipei in aparare si ultima echipa care a atins mingea a fost echipa in atac (vezi
Legea 8). Singura exceptie este atunci cand mingea se deterioreaza ca urmare a
lovirii unuia dintre stalpii portii sau a barei transversale iar apoi intra direct in poarta
(vezi sectiunea 6 din aceasta Lege).

Daca mingea se deterioreaza la o lovitura de incepere sau de reluare a jocului,
degajare de la poarta, lovitura de colt, lovitura libera, lovitura de pedeapsa, repunere
de la margine cu piciorul sau minge de arbitru, jocul va fi reluat in mod corespunzator.
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Daca mingea se deterioreaza la o lovitura de pedeapsa, la un penalty de departajare
sau la o lovitura libera directa incepand cu a sasea greseala acumulata (DFKSAF), n
timp ce se misca inspre Tnainte, anterior contactului cu un jucator, bara transversala
sau stalpul portii, lovitura va fi repetata.

Mingea nu poate fi schimbata in timpul meciului fara permisiunea unuia dintre arbitri.

4  Mingi suplimentare

in jurul terenului de joc pot fi amplasate mingi suplimentare care intrunesc cerintele
Legii 2. Toate mingile vor fi supuse controlului arbitrilor.

5 Mingi suplimentare pe terenul de joc

Daca o minge suplimentara intra pe terenul de joc in timp ce mingea este in joc,
arbitrii trebuie sa opreasca meciul doar daca mingea suplimentara intervine in joc.
Jocul trebuie reluat cu o minge de arbitru din locul unde se afla mingea initiala n
momentul opririi jocului, cu exceptia cazului in care aceasta se afla Tn interiorul
suprafetei de pedeapsa a echipei in aparare si ultima echipa care a atins mingea a
fost echipa in atac (vezi Legea 8).

Daca o minge suplimentara intra pe terenul de joc in timp ce mingea este in joc fara

a interveni in joc, arbitrii lasa jocul sa continue iar mingea suplimentara trebuie
indepartata de pe teren in cel mai scurt timp posibil.

6 Inscrierea unui gol cu o minge deteriorata

Daca mingea se deterioreaza dupa lovirea unuia dintre stalpii portii sau bara
transversala si intra direct in poarta, arbitrul acorda golul.



JUCATORII
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1 Numarul de jucatori

Un meci se disputa intre doua echipe, fiecare avand un numar maxim de cinci
jucatori, iar unul trebuie sa fie portar. Jocul nu poate incepe sau sa se reia daca una
dintre echipe are mai putin de trei jucatori.

in cazul in care o echipa are mai putin de trei jucatori deoarece unul sau mai multi
jucatori au parasit terenul de joc Tn mod deliberat, arbitrii nu sunt obligati sa opreasca
jocul, putand acorda avantaj, dar jocul nu trebuie reluat dupa iesirea mingii din joc in
cazul In care o echipa nu are un numar minim de trei jucatori.

In cazul in care regulamentul competitiei prevede ca toti jucatorii titulari si cei
Tnlocuitori trebuie desemnati inainte de lovitura de Tncepere a jocului, iar o echipa

incepe jocul cu mai putin de 5 jucatori, numai jucatorii titulari si Tnlocuitori desemnati
ca atare pe foaia de joc pot lua parte la meci in momentul sosirii lor.

2 Numarul de inlocuiri si jucatori inlocuitori

Tn timpul unui meci se pot face un numar nelimitat de Tnlocuiri.

Competitiile oficiale

Un numar maxim de noua jucatori inlocuitori pot fi folositi in meciurile din cadrul
competitiilor organizate sub egida FIFA, confederatiilor sau asociatiilor membre.
Regulamentul competitiei trebuie sa precizeze cati jucatori inlocuitori pot fi inscrisi pe
foaia de joc.

Alte meciuri

In meciurile neoficiale dintre echipele nationale ,A”, pot fi utilizati maxim zece jucétori
Tnlocuitori.

Tn toate celelalte jocuri, se pot inscrie pe foaia de joc si efectua, un numar mai mare
de jucatori Tnlocuitori, cu conditia ca:

» echipele respective stabilesc de comun acord numarul maxim de inlocuiri;
+ arbitrii sunt informati inainte de meci.

Daca arbitrii nu sunt informati, sau echipele nu cad de acord inainte de meci, nu sunt
permise mai mult de zece inlocuiri.

3 Prezentarea listei jucatorilor si jucatorilor inlocuitori

In toate meciurile, numele jucatorilor si jucatorilor inlocuitori trebuie s& fie comunicate
arbitrilor Tnainte de inceperea meciului, fie ca ei sunt prezenti sau nu. Orice jucator
sau jucator Tnlocuitor al carui nume nu este dat arbitrilor la acest moment nu poate
participa la meci.
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4 Procedura de inlocuire

O inlocuire de jucatori poate fi efectuata in orice moment, fie ca mingea este in joc
sau nu, cu exceptia perioadei timeoutului. La Tnlocuirea unui jucator cu un jucator
Tnlocuitor, se aplica urmatoarele:

+ Jucatorul nlocuit paraseste terenul de joc prin dreptul propriei sale zone de
Tnlocuiri, cu exceptia cazurilor prevazute in Legile Jocului de Futsal.

» Jucatorul inlocuit nu trebuie sa primeasca permisiunea arbitrilor pentru a parasi
terenul de joc.

* Nu este nevoie ca arbitrii sa permita jucatorului inlocuitor sa intre pe terenul de
joc.

+ Jucatorul inlocuitor intra pe terenul de joc numai dupa ce jucatorul inlocuit a iesit
de pe terenul de joc.

* Jucatorul inlocuitor intra pe terenul de joc prin dreptul propriei sale zone de
Tnlocuiri.

* Procedura de inlocuire este finalizata in momentul in care jucatorul inlocuitor intra
pe terenul de joc prin dreptul propriei sale zone de inlocuiri, dupa predarea vestei
jucatorului nlocuit, cu exceptia cazului in care acest jucator paraseste terenul
printr-o altd zona pentru orice motiv prevazut in Legile Jocului de Futsal, caz in
care jucatorul Tnlocuitor inmaneaza vesta celui de-al treilea arbitru.

« Din acel moment, jucatorul inlocuitor devine jucator iar jucatorul care a fost
Tnlocuit devine jucator inlocuitor.

+ Permisiunea de a face o schimbare poate fi refuzatd in anumite circumstante, de
exemplu daca jucatorul inlocuitor nu are echipamentul in ordine.

* Un jucator inlocuitor care nu a finalizat procedura de inlocuire nu poate relua jocul
prin executarea repunerii de la margine cu piciorul, loviturii de pedeapsa, loviturii
libere, loviturii de colt ori degajarii de la poarta, sau prin primirea mingii de arbitru.

» Jucatorul inlocuit poate sa participe in continuare la joc.

+ Toti jucatorii Tnlocuitori se supun autoritatii si jurisdictiei arbitrilor, fie ca sunt sau
nu chemati sa joace.

5 incalzirea

Maxim cinci jucatori inlocuitori pentru fiecare echipa au voie sa se incalzeasca in
acelasi timp.
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6 TInlocuirea portarului

« Oricare dintre jucatorii inlocuitori poate nlocui portarul fara sa informeze arbitrii
sau sa astepte oprirea meciului.

» Orice jucator poate Tnlocui portarul; cu toate acestea, acest jucator trebuie sa faca
acest lucru in timpul unei opriri a meciului si trebuie sa informeze arbitrii Thainte
de efectuarea inlocuirii.

* Un jucéator sau jucator Tnlocuitor care inlocuieste portarul trebuie sa poarte un
tricou de portar, avand pe spate numarul jucatorului sau al jucatorului inlocuitor.
Regulamentul competitiei poate de asemenea sa precizeze faptul ca jucatorul
care are calitatea de jucator inlocuitor al portarului trebuie sa poarte exact
aceeasi culoare ca si tricoul portarului titular.

7 Abateri si sanctiuni

Daca un jucator nlocuitor intra pe terenul de joc Tnainte ca jucatorul Tnlocuit sa
paraseasca terenul de joc sau daca, in timpul unei Tnlocuiri, un jucator inlocuitor intra
pe terenul de joc printr-un alt loc decéat prin propria sa zona de inlocuire:

+ arbitrii opresc jocul (desi nu imediat daca pot aplica avantajul);

» arbitrii avertizeaza jucatorul Tnlocuitor pentru intrarea pe terenul de joc incalcand
procedura de inlocuire si va cere jucatorului inlocuitor sa paraseasca terenul.

Daca arbitrii au oprit jocul, acesta va fi reluat cu o lovitura libera indirecta in favoarea
echipei adverse. Daca jucatorul inlocuitor sau echipa sa comite de asemenea o alta
abatere sau intervine in joc, jocul este reluat in conformitate cu sectiunea dedicata
Legii 3 in cadrul Interpretarilor si Recomandarilor de la Instructiunile Practice pentru
Arbitrii de Futsal si Alti Oficiali de Meci.

Daca, in timpul unei inlocuiri, jucatorul inlocuit paraseste terenul de joc printr-un alt
loc decat prin propria sa zona de inlocuire din motive care nu sunt prevazute in
Legile Jocului de Futsal, arbitrii opresc jocul (desi nu imediat daca ei pot aplica
avantajul) si avertizeaza jucatorul pentru parasirea terenului de joc incalcand
procedura de Tnlocuire.

Daca arbitrii au oprit jocul, acesta este reluat cu o lovitura libera indirecta in favoarea
echipei adverse.

Pentru orice alta abatere:

* jucatorii in cauza vor fi avertizati;

* meciul este reluat cu o lovitura libera indirecta in favoarea echipei adverse.

in cazuri speciale, jocul este reluat in conformitate cu sectiunea dedicata Legii 3 in

cadrul Interpretarilor si Recomandarilor de la Instructiunile Practice pentru Arbitrii de
Futsal si Alti Oficiali de Meci.
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8 Eliminarea jucatorilor si jucatorilor inlocuitori
Un jucator care este eliminat:
+ anterior inaintarii foii de joc nu mai poate fi inscris pe aceasta in nicio calitate;

« dupa inscrierea pe foaia de joc si nainte de lovitura de incepere poate fi inlocuit
de un jucator inlocuitor desemnat, acesta neputand fi inlocuit.

Un jucator inlocuitor desemnat care este eliminat, fie inainte sau dupa lovitura de
ncepere, nu poate fi inlocuit.

Un jucator inlocuitor poate inlocui un jucator care este eliminat dupa lovitura de
incepere si va intra pe terenul de joc dupéa ce au trecut doua minute efectiv de joc de
la eliminare (adica dupa ce echipa sa a efectuat doua minute in inferioritate numerica)
cu conditia ca acesta sa aiba permisiunea cronometrorului sau a celui de-al treilea
arbitru, cu exceptia cazului nscrierii unui gol Tnainte de expirarea celor doua minute,
caz in care se aplica urmatoarele conditii:

+ Daca pe terenul de joc se afla cinci jucatori contra patru sau patru contra trei Si
echipa cu numarul mai mare de jucatori inscrie un gol, echipa cu mai putini
jucatori poate fi marita cu un jucator.

+ Daca ambele echipe joaca cu trei sau patru jucatori si se inscrie un gol, ambele
echipe raman cu acelasi numar de jucatori pana la efectuarea celor doua minute
de eliminare.

+ Daca pe terenul de joc se afla cinci jucatori contra trei jucatori si echipa cu cinci
jucatori inscrie un gol, echipa cu trei jucatori va putea completa efectivul de
jucatori cu un singur jucator.

« Daca echipa cu mai putini jucatori inscrie un gol, jocul continua fara a schimba

numarul de jucatori pana la trecerea celor doua minute, cu exceptia cazului Tn
care echipa cu un numar mai mare de jucatori inscrie un gol intre timp.

9 Persoane in plus pe terenul de joc

Antrenorul si ceilalti oficiali inscrisi pe foaia de joc reprezintd oficialii echipei.
Persoanele care nu sunt inscrise pe foaia de joc ca jucatori, jucatori inlocuitori sau
oficiali ai echipei sunt considerate persoane straine/factori externi.

Daca un oficial al echipei, un jucator inlocuitor (cu exceptia cazului in care face parte
din procedura de nlocuire), un jucator eliminat sau o persoana straina/factor extern
intra pe terenul de joc, arbitrii trebuie:

* sa opreasca jocul numai daca se intervine in joc;

* sadispuna scoaterea persoanei respective la prima oprire a jocului;

» saia masurile disciplinare adecvate.
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Daca jocul este oprit, iar cel care a intervenit in joc este:

« un oficial al echipei, un jucator inlocuitor sau un jucator eliminat, jocul este reluat
cu o lovitura libera directa sau lovitura de pedeapsa si se acumuleaza areseala:

* 0 persoana straina/factor extern, jocul este reluat cu o minge de arbitru.

Arbitrii trebuie sa aduca incidentul la cunostinta autoritatilor competente.

10 Gol marcat cu o persoana in plus pe teren

Daca mingea se indreaptd catre poartad iar interventia nu impiedicad un jucator al
echipei In aparare sa joace mingea, se acorda gol daca mingea intra in poarta (chiar
daca a avut loc un contact cu mingea) cu exceptia cazului in care interventia a fost
realizata de echipa in atac.

Daca, dupa marcarea unui gol si dupa reluarea jocului, arbitrii isi dau seama ca pe
terenul de joc a fost o persoana in plus in momentul marcarii golului, golul nu mai
poate fi anulat.

Daca persoana respectiva se afla in continuare pe terenul de joc, arbitrii trebuie:
* saopreasca jocul;

* sa scoata persoana respectiva de pe terenul de joc;

* sareia jocul cu o minge de arbitru sau cu lovitura libera dupa caz.

Arbitrii trebuie sa aduca incidentul la cunostinta autoritatilor competente.

Daca, dupa marcarea unui gol dar inainte de reluarea jocului, arbitrii isi dau seama
ca pe terenul de joc se afla o persoana in plus in momentul marcarii golului

» Arbitrii trebuie sa anuleze golul, daca persoana in plus a fost:

* un jucator, jucator inlocuitor, jucator eliminat sau oficial al echipei care a
marcat golul si acea persoana a intervenit in joc; jocul este reluat cu lovitura
libera directa din locul unde se afla persoana respectiva sau cu o lovitura de
pedeapsa daca interventia a avut loc in suprafata de pedeapsa. si se
acumuleaza areseala;

* 0 persoana strainal/factor extern care a intervenit in joc prin trimiterea mingii in
poarta sau oprind un jucator din echipa in aparare sa joace mingea; jocul este
reluat cu o minge de arbitru.

* Arbitrii trebuie sa valideze golul daca persoana in plus a fost:

* un jucator, jucator inlocuitor, jucator eliminat sau oficial al echipei care a primit
golul;
* 0 persoana straina/factor extern care nu a intervenit in joc.

In toate aceste cazuri, arbitrii trebuie s& dispuna scoaterea persoanei respective de
pe terenul de joc.
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11 Reintrarea neregulamentara a jucatorului din afara terenului de joc

Daca un jucator care necesita permisiunea unuia dintre arbitri pentru a reintra pe
terenul de joc, reintra pe teren fara permisiunea acestora, arbitrii trebuie:

* sa opreasca jocul (nu imediat, daca jucatorul nu intervine in joc sau asupra unui
oficial de meci sau daca poate fi aplicat avantajul);

* sa avertizeze jucatorul pentru intrarea pe teren fara permisiune.

Daca arbitrii opresc jocul, acesta trebuie reluat:

* cu o lovitura libera directa din locul unde s-a produs interventia sau cu o lovitura
de pedeapsd daca interventia a avut loc in suprafata de pedeapsa. si se
acumuleaza areseala:;

* cu o lovitura libera indirecta daca nu s-a produs nicio interventie.

Depasirea uneia din linile de demarcatie a terenului de joc de un jucator in cadrul
unei actiuni de joc nu este considerata abatere.

12 Capitanul echipei

Capitanul echipei nu beneficiaza de un statut special sau de alte privilegii, dar
raspunde, intr-o anumita masura, de comportamentul echipei.



ECHIPAMENTUL JUCATORILOR
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1 Masuri de siguranta
Jucatorii nu trebuie sa utilizeze sau sa poarte articole si obiecte periculoase.

Sunt interzise toate tipurile de bijuterii (coliere, inele, bratari, cercei, curele si benzi de
piele sau de cauciuc, etc.) si acestea trebuie sa fie inlaturate. Nu este permisa
acoperirea bijuteriilor cu banda adeziva.

Jucatorii i jucatorii Tnlocuitori trebuie verificati Tnainte de Tnceperea meciului. Daca
un jucator poarta sau utilizeaza articole sau bijuterii neautorizate/periculoase pe
terenul de joc, arbitrii trebuie sa dispuna ca jucatorul:

» sa inlature obiectul respectiv;

* sa paraseasca terenul de joc la urmatoarea oprire a jocului, daca jucatorul nu
poate sau nu doreste sa se conformeze.

Un jucator care refuza sa se conformeze sau care poarta din nou obiectul respectiv,
trebuie sa fie avertizat.

2 Echipamentul obligatoriu
Echipamentul obligatoriu al unui jucator este format din urmatoarele articole separate:
* tricou cu maneci

+ sort — portarului 1i este permis sa poarte pantaloni lungi

+ jambiere — banda adeziva sau orice material aplicat sau purtat la exterior trebuie
sa aiba aceeasi culoare ca si portiunea din jambiera pe care se aplica sau pe
care o acopera

« aparatori pentru tibie — trebuie sa fie confectionate dintr-un material
corespunzator pentru a asigura o protectie adecvatd si trebuie acoperite de
jambiere

* ghete

Daca un jucator isi pierde accidental o gheata sau o aparatoare de tibie trebuie sa o
inlocuiasca cat mai curand posibil, cel tarziu la urmatoarea iesire a mingii din joc;
daca, jucatorul respectiv marcheaza un gol sau ia parte la inscrierea unui gol jucand
mingea, Tnainte de nlocuirea ghetei sau aparatorii lipsa, golul este considerat valabil.

3 Culorile

» Cele doua echipe trebuie sa poarte culori care sa le distinga una de cealalta cat si
de oficialii de meci.

» Fiecare portar trebuie sa poarte culori distincte de ceilalti jucatori cat si de oficialii
de meci.

» Daca tricourile celor doi portari au aceeasi culoare si niciunul dintre ei nu are alt
tricou sa-l schimbe, arbitrii vor permite inceperea jocului.
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Bluzele termice trebuie sa aiba o singura culoare, care sa fie aceeasi cu culoarea
principala a manecilor tricoului sau un model/culori care sa reproduca exact maneca
tricoului.

Sorturile termice/colantii trebuie sa aiba aceeasi culoare principala a sortului sau a
partii inferioare a acestuia — jucatorii din aceeasi echipa trebuie sa poarte aceeasi
culoare.

Regulamentul competitiei poate obliga ocupantii suprafetei tehnice, altii decéat
jucatorii Tnlocuitori, sa poarte imbracaminte de o culoare diferita decat cea purtata de
jucatori si oficialii de meci.

4 Alte articole de echipament

Este permisa purtarea de articole de protectie care nu prezinta pericol — de exemplu,
casti, masti de protectie, genunchiere si cotiere confectionate din materiale moi,
usoare si captusite, precum si de sepci pentru portari si ochelari pentru sportivi.

Maieurile

Maieul trebuie sa fie purtat peste tricou pentru a identifica jucatorii inlocuitori. Maieul
trebuie sa fie de culoare diferita fata de tricourile ambelor echipe si de maieurile
echipei adverse.

Echipament pentru cap

In cazul in care se utilizeaza echipament de protectie pentru cap (cu exceptia
sepcilor portarilor), acesta trebuie:

+ sa fie de culoare neagra sau de aceeasi culoare principala cu cea a tricoului (cu
conditia ca jucatorii din aceeasi echipa sa poarte aceeasi culoare);

+ sa fie in concordanta cu aspectul profesionist al echipamentului jucatorului;
* sanu fie fixat de tricou;

* sa nu prezinte pericol pentru jucatorul care il poarta sau pentru alt jucator (de
exemplu, din cauza mecanismului de deschidere/inchidere de la gat);

* 8@ nu prezinte niciun fel de elemente care ies in afara (proeminente).

Protectii pentru genunchi si brate

Atunci cand sunt purtate genunchiere si cotiere, ele trebuie sa fie de aceeasi culoare
ca si culoarea principala a méanecii tricoului (cotierele) sau a sortului/pantalonilor
(genunchierele), si nu pot fi excesiv de proeminente.

Atunci cand nu este posibil sa se potriveasca aceste culori, se pot folosi protectii
negre sau albe cu orice culoare a manecilor tricoului/sortului (sau pantaloni, daca
este cazul). Cand se folosesc protecti care nu se potrivesc cu manecile
tricoului/sortului (sau pantalonilor), toate aceste protectii trebuie sa fie de aceeasi
culoare (negre sau albe).”
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Sisteme electronice de comunicare

Jucatorilor (inclusiv jucatorilor inlocuitori gi jucatorilor eliminati) nu le este permisa
purtarea sau utilizarea de niciun fel de echipamente electronice sau de comunicare
(cu exceptia cazului in care sunt permise sistemele de performantd si urmarire
electronica).

Folosirea sistemelor electronice de comunicare este permisa oficialilor echipei atunci
cand au legatura in mod direct cu starea de bine sau siguranta jucatorilor sau sunt
utilizate in scopuri tactice/specifice activitatii de antrenor, dar doar echipamente de
dimensiuni mici, mobile, portabile (de exemplu, microfoane, casti/casti de ureche,
telefon mobil/smartphone, smartwatch, tableta, laptop).

Oficialii echipelor care folosesc echipamente neautorizate sau care au un
comportament necorespunzator in legatura cu utilizarea de echipamente electronice
sau de comunicare vor fi eliminati din suprafata tehnica.

Sisteme electronice de monitorizare a performantei (EPTS)

In cazul In care se utilizeazda EPTS care implicd montarea de elemente pe
echipamentul jucatorilor in cadrul unei competitii oficiale organizate sub egida FIFA,
confederatiilor sau asociatiilor nationale, organizatorul competitiei are obligatia de a
se asigura ca elementele fixate pe echipamentul jucatorilor nu prezinta pericol si sunt
conforme cu cerintele pentru sisteme electronice de monitorizare a performantei
conform Programului de Calitate FIFA pentru sisteme electronice de monitorizare a
performantei.

Atunci cand sistemul electronic de monitorizare a performantei este furnizat de
organizatorul meciului sau al competitiei, este responsabilitatea organizatorului
respectiv al meciului sau competitiei sa se asigure ca informatiile si datele transmise
de sistemul electronic de monitorizare a performantei catre suprafata tehnica in
timpul meciurilor disputate in cadrul competitiilor oficiale sunt fiabile si precise.

Programul de Calitate FIFA pentru sistemele electronice de monitorizare a
performantei sprijind organizatorii de competitii cu procesul de aprobare pentru
fiabilitate si precizie.

5 Sloganuri, declaratii, imagini si publicitate

Echipamentul nu trebuie sa contina sloganuri, declaratii sau imagini de natura politica,
religioasa sau cu caracter personal. Jucatorii nu trebuie sa isi expuna articolele de
lenjerie pe care apar sloganuri, declaratii sau imagini de natura politica, religioasa, cu
caracter personal sau publicitar, cu exceptia siglei producatorului. Pentru orice
abatere de acest gen, jucatorul gi/sau echipa va fi sanctionat(a) de organizatorul
competitiei, asociatia nationala de fotbal sau FIFA.

Principiile

Legea 4 se aplica intregului echipament (inclusiv imbracamintea) purtat de jucatori si
jucatori Tinlocuitori; principiile acesteia se aplica tuturor oficialilor echipelor din
suprafata tehnica.
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+ Urmatoarele elemente sunt (in mod obisnuit) permise:

* numarul si numele jucatorului, simbolul / emblema echipei, sloganurile /
emblemele care promoveaza jocul de futsal, respectul si integritatea, precum
si publicitatea permisa de regulamentul competitiei sau de regulamentele
asociatiei nationale de fotbal, confederatiei sau FIFA

+ datele referitoare la meci: echipele, data, competitia/evenimentul, locatia

+ Sloganurile, declaratiile sau imaginile permise trebuie sa se limiteze la partea din
fata a tricoului si/sau banderolei.

« In anumite cazuri, sloganul, declaratia sau imaginea poate apadrea doar pe
banderola capitanului.
Interpretarea Legii

Pentru a se stabili daca un slogan, o declaratie sau o imagine este permis(a), trebuie
sa se faca raportare la Legea 12 (Faulturi si Comportament nesportiv), conform
careia arbitrii trebuie sa ia masuri impotriva unui jucator care se face vinovat de:

« folosirea unui limbaj si/sau actiune/actiuni ofensive, jignitoare sau abuzive;
+ folosirea de actiuni provocatoare, persiflante sau instigatoare.

Orice slogan, declaratie sau imagine care se incadreaza in una din aceste categorii
este considerat(a) nepermis(a).

In timp ce caracterul ,religios” si ,personal” sunt relativ usor de definit, cel ,politic”
este mai putin clar dar nu sunt permise sloganurile, declaratile sau imaginile avand
legatura cu urmatoarele:

+ orice persoana, in viatd sau decedata, (in afara de cazul in care face parte din
denumirea competitiei)

+ orice partid politic/organizatie politicd/grupare politica locala, regionala, nationala
sau internationala etc.

« orice guvern local, regional sau national sau departamentele, birourile sau
functiunile sale

 orice organizatie cu caracter discriminatoriu

+ orice organizatie ale carei scopuri/actiuni sunt susceptibile sa ofenseze un numar
mare de persoane

+ orice actiuni/evenimente politice specifice
La comemorarea unui eveniment national sau international important, trebuie luate

atent in calcul aspectele sensibile pentru echipa adversa (inclusiv suporterii acesteia)
si pentru publicul larg.
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Regulamentele competitiilor pot cuprinde si alte restrictii/limitari, in special in ceea ce
priveste dimensiunile, numarul si pozitionarea sloganurilor, declaratiilor gi imaginilor
permise. Se recomanda ca orice controverse legate de sloganuri, declaratii sau
imagini sa fie solutionate Thainte ca meciul/competitia sa aiba loc.

6 Abateri si sanctiuni

Pentru orice abatere care nu implica echipament periculos, nu este nevoie ca jocul
sa fie oprit si jucatorul:

+ este informat de arbitri sa paraseasca terenul de joc pentru a-si corecta
echipamentul;

+ paraseste terenul la oprirea jocului, in afara de cazul cand si-a corectat deja
echipamentul.

In cazul n care un jucator paraseste terenul de joc pentru a-si corecta sau schimba
echipamentul:

« echipamentul acestuia trebuie verificat de un oficial de meci inainte de a i se
permite reintrarea pe teren;

* jucatorul poate reintra pe teren numai cu permisiunea unui arbitru.

n acest caz, un jucator care reintrd pe teren fard permisiunea arbitrilor trebuie sa fie
avertizat si, daca jocul este oprit pentru aratarea cartonasului galben, se acorda o
lovitura libera indirecta. Totusi, daca acesta a intervenit in joc, se acorda o lovitura
libera directa din locul unde s-a produs interventia (sau o lovitura de pedeapsa daca
interventia a avut loc in suprafata de pedeapsa), si se acumuleaza areseala;

7 Numerotarea echipamentului jucatorilor

Regulamentul competitiei trebuie sa precizeze numerotarea echipamentului
jucatorilor, care este Th mod normal de la 1 la 15, cu numarul 1 rezervat pentru portar.

Organizatorii trebuie sa tina cont ca este foarte dificil si nepotrivit pentru arbitrii sa
semnalizeze cu méana numerele mai mari de 15.

Numarul fiecarui jucator trebuie sa fie vizibil pe spate si sa fie diferit de culoarea
principala a tricoului. Regulamentul competitiei trebuie sa stabileasca marimea
numerelor, si daca acestea sunt obligatorii, precum si marimea/prezenta lor pe alte
articole ale echipamentului de baza al jucatorului.



ARBITRII
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1 Autoritatea arbitrilor
Fiecare meci este condus de doi arbitri — arbitrul si al doilea arbitru — care au

autoritate deplina in ceea ce priveste punerea in aplicare a Legilor Jocului de Futsal
Tn cadrul meciului respectiv.

2 Deciziile arbitrilor

Deciziile arbitrilor referitoare la aspectele legate de joc, inclusiv in ceea ce priveste
marcarea sau nu a golurilor, precum si rezultatul meciului, sunt definitive.

Deciziile arbitrilor si ale tuturor celorlalti oficiali ai meciului trebuie respectate
intotdeauna.

Arbitrii nu pot reveni asupra unei decizii de reluare a jocului daca isi dau seama ca
aceasta este incorecta sau in urma informatiilor primite de la un alt oficial de meci,
daca jocul a fost reluat sau arbitrii au fluierat sfarsitul primei sau celei de a doua
reprize (inclusiv reprizele de prelungiri) si au parasit terenul de joc, si incinta acestuia,
dupa ce cronometrorul a actionat semnalul acustic sau meciul a fost oprit definitiv.
Uneori, unul dintre arbitrii asistenti indicd/comunicd o abatere sanctionabila cu
cartonas galben/rosu (CG/CR) dar arbitrii nu observa indicarea sau nu aud
comunicarea decat dupa reluarea jocului. Arbitrii pot totusi s& acorde sanctiunea
disciplinara corespunzatoare, dar reluarea jocului asociata cu abaterea nu se aplica.

Deciziile arbitrului prevaleaza asupra celui de-al doilea arbitru ori de cate ori exista
un dezacord intre ei.

In caz de amestec nejustificat sau de comportare necorespunzatoare, arbitrul va
renunta la serviciile celui de-al doilea arbitru sau ai altor oficiali de meci, i va inlocui
si va Intocmi un raport catre autoritatile competente.

3 Atributii si indatoriri

Arbitrii:

* punin aplicare Legile Jocului de Futsal,

+ conduc jocul, in colaborare cu ceilalti oficiali de meci, acolo unde este cazul;

* se asigura ca orice minge utilizata indeplineste cerintele Legii 2;

* se asigura ca echipamentul jucatorilor indeplineste cerintele Legii 4,

 tin o evidenta a incidentelor din meci;

+ Intrerup jocul, la discretia lor, pentru orice abatere de la Legile Jocului de Futsal;
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intrerup, suspenda sau opresc definitiv meciul din cauza oricaror alte probleme,
cum ar fi interventii externe; de exemplu daca:

* instalatia de nocturna nu functioneaza corespunzator;

e un obiect aruncat/lovit de un spectator loveste un oficial de meci, un jucator,
un jucator inlocuitor sau un oficial al echipei — arbitrul poate lasa meciul sa
continue sau il poate intrerupe, suspenda sau opri definitiv, in functie de
gravitatea incidentului;

e un spectator utilizeaza un fluier influentéand jocul — jocul este oprit si reluat cu o
minge de arbitru;

* 0 alta minge, alte obiecte sau un animal intra pe terenul de joc in timpul
meciului — arbitrii trebuie:

e sa opreasca jocul (si sa il reia cu o minge de arbitru) daca influenteaza
jocul, mai putin dacd mingea se indrepta spre poarta iar interventia
respectiva nu impiedica un jucator al echipei in aparare sa joace mingea;
in asemenea cazuri, golul este validat daca mingea intra in poarta (chiar
daca a avut loc un contact cu mingea) cu exceptia cazului in care
interventia a fost realizata de echipa in atac.

» altfel, sa lase jocul sa continue si sa dispuna scoaterea in afara terenului
de joc imediat ce acest lucru este posibil.

opresc meciul daca, in opinia lor, un jucator este grav accidentat si dispun
transportarea acestuia in afara terenului. Un jucator accidentat, inclusiv un portar,
nu poate fi tratat medical pe terenul de joc, poate reveni pe terenul de joc dupa ce
meciul a fost reluat si trebuie sa intre pe terenul de joc prin dreptul propriei sale
zone de inlocuiri. Singurele exceptii de la cerinta privind parasirea terenului de joc
sunt numai in urmatoarele situatii:

* jucatori ai aceleiasi echipe intra in coliziune si au nevoie de ingrijiri;
* s-aprodus o vatamare grava;

* un jucator s-a accidentat in urma unei abateri de natura fizica pentru care
adversarul este avertizat sau eliminat (de exemplu, un atac imprudent sau
fault grosolan), daca examinarea/ingrijirea medicala se efectueaza rapid;

* s-a acordat o lovitura de pedeapsa, iar jucatorul accidentat este cel care o va
executa;

* s-a acordat o lovitura de pedeapsa, iar jucatorul accidentat va fi portar.

Se asigura ca orice jucator care sangereaza paraseste terenul de joc. Jucatorul
respectiv poate reintra pe teren numai la primirea semnalului de la arbitrii, acestia
din urma trebuie sa se asigure ca sangerarea s-a oprit si ca nu exista pete de
sange pe echipament;
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daca arbitrii au permis intrarea pe teren a medicilor si/sau a brancardierilor, sa se
asigure ca jucatorul paraseste terenul pe targd sau mergand. Daca jucatorul nu
se conformeaza, trebuie avertizat pentru comportament nesportiv;

sa acorde potrivit cartonasul galben sau cartonasul rosu inainte ca acesta sa
paraseasca terenul, daca au decis sa avertizeze sau sa elimine un jucator care
este accidentat si trebuie sa paraseasca terenul pentru ingrijiri medicale;

atunci cand jocul a fost oprit, sa reia jocul cu o minge de arbitru daca jocul nu a
fost oprit pentru alt motiv sau daca accidentarea suferita de jucator nu este
cauzata de o abatere;

lasa jocul sa continue pana in momentul in care mingea iese din joc daca un
jucator este, in opinia lor, doar usor accidentat;

lasa jocul sa continue daca se produce o abatere, iar echipa impotriva careia s-a
comis abaterea poate beneficia de avantaj, respectiv sanctioneaza abaterea in
cazul In care considera ca avantajul anticipat nu apare imediat sau in cateva
secunde;

sanctioneaza abaterea cea mai grava atunci cand se produc simultan mai multe
abateri;

dispun sanctiuni disciplinare Tmpotriva jucatorilor care comit abateri pasibile de
avertisment si eliminare. Ei nu sunt obligati s& sanctioneze imediat dar trebuie sa
faca asta la prima iesire a mingii din joc;

iau masuri impotriva oficialilor echipei care nu au un comportament responsabil si
1i atentioneaza, ii avertizeaza sau 1i elimina de pe terenul de joc si din imediata
apropiere a acestuia, inclusiv din suprafata tehnica. Daca persoana vinovata de
abatere nu poate fi identificata, va primi sanctiunea antrenorul principal prezent in
suprafata tehnica. Un oficial al echipei care face parte din personalul medical,
care comite o abatere sanctionabila cu eliminare, poate ramane in cazul in care
echipa nu are alt personal medical pentru a interveni in cazul in care un jucator
necesita asistenta medicala;

iau o decizie cu ajutorul celorlalti oficiali de meci cu privire la incidentele pe care
arbitrii nu le-au vazut;

Se asigura ca nici o persoana straina nu intra pe terenul de joc;
dau semnalul de reluare a jocului dupa oprirea acestuia,;

folosesc semnalele descrise in sectiunea Semnalele Arbitrului si ale Altor Oficiali
de Meci;

se pozitioneaza pe sau in jurul terenului de joc asa cum este descris in sectiunile
corespunzatoare din Instructiunile Practice pentru Arbitrii de Futsal si Alti Oficiali
de Meci, atunci cand li se cere sa procedeze astfel,

trimit autoritatilor competente raportul de joc, care sa includa informatii legate de
orice sanctiuni acordate jucatorilor si/sau oficialilor echipei si orice alte incidente
care au avut loc Tnainte, in timpul sau dupa meci.
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Arbitrul:

indeplineste functia de cronometror si de al treilea arbitru, Tn cazul in care ceilalti
doi oficiali de meci nu sunt prezenti;

suspenda sau opreste meciul definitiv daca, dupa parerea sa, au loc abateri care
ncalca Legile Jocului de Futsal;

suspenda sau opreste meciul definitiv din cauza unor interventii externe,
indiferent de natura lor.

Al doilea arbitru:

inlocuieste arbitrul in cazul in care el s-a accidentat sau este indisponibil.

4 Responsabilitatea oficialilor de meci

Arbitrii (sau unde este cazul, alti oficiali de meci) nu pot fi facuti responsabili pentru:

niciun fel de accidentari suferite de un jucator, oficial sau spectator;
niciun fel de pagube materiale;

orice alte pierderi suferite de o persoana, club, companie, asociatie sau alt
organism, care se datoreaza sau care se poate datora oricarei decizii luate Tn
conformitate cu Legile Jocului de Futsal sau cu respectarea procedurilor normale
privind organizarea, disputarea si conducerea unui meci.

Astfel de decizii includ:

permiterea sau interzicerea desfasurarii unui meci din motive ce tin de starea
terenului sau a zonelor adiacente sau de conditiile meteorologice;

oprirea definitiva a unui meci, indiferent de motiv;

decizia referitoare la conformitatea accesoriilor si echipamentului utilizate n
timpul meciului;

decizia de a opri sau nu jocul in urma interventiei din partea spectatorilor sau a
oricarei probleme aparute in zona spectatorilor;

decizia de a opri sau nu jocul pentru a permite unui jucator accidentat sa
paraseasca terenul de joc pentru a primi ingrijiri medicale;

decizia de a solicita ca un jucator accidentat sa paraseasca terenul de joc pentru
a primi ingrijiri medicale (in afara de exceptiile enumerate mai sus);

decizia de a permite sau nu unui jucator sa poarte anumite articole de
Tmbracaminte sau echipament;



46

+ decizia (in masura in care face parte din atributiile lor) de a permite sau de a
interzice oricarei persoane (inclusiv oficialilor echipelor sau ai salii, organelor de
ordine, fotografilor sau altor reprezentanti mass-media) sa stea in apropierea
terenului de joc;

« orice alta decizie luata in conformitate cu Legile Jocului de Futsal sau in
conformitate cu Tindatoririle lor prevazute de normele FIFA, confederatiei,

asociatiei nationale sau regulamentelor competitiei dupa care se desfasoara
meciul.

5 Jocurile internationale

Al doilea arbitru este obligatoriu n jocurile internationale.

6 Echipamentul arbitrilor

Echipamentul obligatoriu

Arbitrii trebuie sa aiba urmatorul echipament:
+ cel putin un fluier

+ cartonase rosii si galbene

+ carnetel (sau orice alt mijloc de consemnare a evenimentelor care au loc in timpul
meciului)

+ cel putin un ceas

Alte echipamente
Arbitrilor |i se poate permite sa utilizeze:
+ echipamente de comunicare cu alti oficiali de meci — casti etc.;

+ sisteme electronice de monitorizare a performantei sau alt echipament de
monitorizare a conditiei fizice.

Arbitrilor le este interzisa purtarea de alte echipamente electronice, inclusiv camere
video.

Arbitrilor si celorlalti oficiali de meci le este interzisa, de asemenea, purtarea
bijuteriilor (desi arbitrul poate purta un ceas sau echipamente similare pentru a
cronometra in cazul in care cronometrorul este absent).
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7 Asistenta video

Folosirea asistentei video (VS) este permisa numai atunci cand organizatorii
meciului/competitiei au indeplinit toate cerintele protocolului VS si implementarea
acestuia (asa cum sunt stabilite de FIFA) si au primit acordul scris din partea FIFA.
Arbitrii folosesc VS atunci cand antrenorul principal al unei echipe (sau, in absenta
antrenorului principal, un alt oficial al echipei desemnat) contesta o decizie in
legatura cu:

« Validarea sau nu a unui gol

» Acordarea sau nu a unei lovituri de pedeapsa

* Sanctionarea directa cu cartonas rosu

» O eroare de identificare a unui jucator

In plus, VS poate fi folosit la latitudinea arbitrilor atunci cand exista un dezacord intre
cei doi arbitri cu privire la un incident din una din categoriile sus-mentionate.

VS poate fi folosit si la latitudinea arbitrilor in cele ce urmeaza situatii:
» Daca cronometrul nu functioneaza

« Daca cronometrul este (re)pornit/oprit incorect de catre cronometror Tin
conformitate cu prevederile Legilor 6 si 7

« Pentru a verifica daca un gol a fost marcat

» Pentru a confirma daca mingea a intrat in poarta inainte de semnal acustic pentru
sfarsitul unei reprize de joc

VS implica una sau mai multe reluari ale incidentului. Arbitrii vor revizui direct reluarile
filmarii si arbitrul va lua decizia finala. Decizia initiala nu se schimba decéat daca
reludrile filmarii arata ca a fost comisa o ,eroare clara si evidentd” sau a a avut loc un
.incident grav neobservat”.



ALTI OFICIALI DE MECI
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1 Arbitrii asistenti

Pot fi delegati trei arbitri asistenti (al treilea arbitru, al patrulea arbitru si cronometrorul)
care trebuie sa-si indeplineasca atributiile in conformitate cu Legile Jocului de Futsal.
Ei sunt pozitionati in afara terenului de joc, la nivelul liniei mediane, pe aceeasi parte
cu zona de inlocuiri. Cronometrorul sta asezat la masa cronometrorului, n timp ce al
treilea si al patrulea arbitru poate sa-si indeplineasca atributiile sale, fie asezat sau in
picioare.

Cronometrorul, al treilea si al patrulea arbitru sunt dotati cu un cronometru, si
echipament necesar pentru a tine evidenta greselilor acumulate, care sunt puse la
dispozitie de catre asociatia sau clubul unde se desfasoara jocul, si ei pot aiuta
arbitrii cand se produc abateri atunci cand au un camp vizual mai bun decat arbitrii.

Acestea sunt prevazute cu masa cronometrorului Tn scopul de a-si indeplini sarcinile
Tn mod corect.

2 Atributii si indatoriri

Al treilea arbitru:
* ajuta arbitrii si cronometrorul,

+ tine evidenta jucatorilor care participa la joc;

* monitorizeaza inlocuirea mingilor la cererea arbitrilor;

+ verifica echipamentul jucatorilor inlocuitori Thainte de a intra pe terenul de joc;

* noteaza numerele jucatorilor marcatori;

« informeaza arbitrii de pe terenul de joc cu privire la abateri, comportament
nesportiv sau incorect al oricarui participant la meci, cu privire la care arbitrii decid
daca le vor lua in considerare sau nu;

* informeaza cronometrorul atunci cand un oficial al unei echipe solicita un timeout;

* Tn mod obligatoriu da semnalul de timeout odata ce cronometrorul a actionat
semnalul acustic, pentru a informa arbitrii si echipele ca a fost acordat timeout-ul;

 tine evidenta timeout-urilor solicitate;

+ tine evidenta greselilor acumulate de fiecare echipa, semnalizate de arbitri in
fiecare repriza de joc;

+ da semnalul obligatoriu cand o echipa a comis cinci greseli acumulate intr-o
repriza de joc;

+ plaseaza un semn vizibil pe masa cronometrorului pentru a arata ca o echipa a
comis cinci greseli acumulate intr-o repriza de joc;
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noteaza numele si numerele oricarui jucator avertizat sau eliminat;
inmaneaza un document oficialilor fiecarei echipe nainte de inceperea fiecarei

reprize de joc cu care ei pot solicita timeout, si strdnge aceste documente la
finalul fiecarei reprize daca nu au fost solicitate timeout-uri.

FIFA

TIMEOUT

inmaneaza un document oficialilor fiecarei echipe, care indica cand un jucator
Tnlocuitor poate intra pe terenul de joc pentru a inlocui un jucator care a fost

FIFA

JUCATORUL TNLOCUITQR POATE INTRA PE TERENUL DE JOC ATUNCI CAND
CRONOMETRUL ARATA CA MAI ESTE/SUNT MINUT(E) SECUNDE

PANA LA FINALUL REPRIZE
sub supravegherea arbitrilor, monitorizeaza reintrarea unui jucator care a parasit
terenul de joc pentru a-si corecta echipamentul;

sub supravegherea arbitrilor, monitorizeaza reintrarea unui jucator care a parasit
terenul de joc din cauza unei accidentari de orice natura;

semnaleaza arbitrilor cand un jucator a comis o greseala clara care se
sanctioneaza cu avertisment sau eliminare sau daca un jucator comite un act de
violentd in afara campului lor vizual. In orice caz, arbitrii vor decide asupra
oricaror fapte legate de joc;

supravegheaza comportamentul persoanelor aflate in suprafata tehnica si pe
bancile de rezerva, si informeaza arbitrii despre orice comportament neadecvat;

tine evidenta intreruperilor de joc datorate interventiilor exterioare si cauza lor;
asista arbitrii furnizand orice altd informatie relevanta cu privire la joc;

se pozitioneaza pe terenul de joc asa cum este descris in sectiunea Instructiuni
Practice pentru Arbitrii de Futsal si Alti Oficiali de Meci, atunci cand este cazul;

inlocuieste pe al doilea arbitru in cazul in care arbitrul sau al doilea arbitru se
accidenteaza sau devine indisponibil.
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Cronometrorul:

se asigura ca durata jocului este n conformitate cu prevederile Legii 7 astfel:

+ porneste cronometrul dupa ce lovitura de incepere a fost executata corect;

+ opreste cronometrul atunci cand mingea este afara din joc;

* reporneste cronometrul dupa jocul a fost reluat in mod corect dupéa o repunere de
la margine cu piciorul, degajare de la poarta, lovitura de la colt, lovitura de
ncepere sau de reluarea a jocului, lovitura libera, lovitura de pedeapsa, sau o

minge de arbitru;

+ opreste cronometrul dupa marcarea unui gol, dupa ce a fost acordata o lovitura
de pedeapsa sau a lovitura libera sau dupa ce un jucator a fost accidentat;

+ opreste cronometrul ori de cate ori arbitrii dau semnal sa faca acest lucru;

+ afiseaza pe tabela de marcaj golurile, greselile acumulate, si reprizele de joc,
daca aceasta este disponibila;

* anunta, cu ajutorul unui fluier diferit de cel al arbitrilor ori semnal acustic
solicitarea unei echipe pentru timeout, dupa ce a fost informat de al treilea arbitru
sau de unul dintre arbitrii de pe terenul de joc;

* cronometreaza timeout-ul de un minut;

 indica sfarsitul timeout-ului de un minut printr-un fluier diferit de cel folosit de
arbitri sau semnal acustic;

+ indica cea de-a cincea greseald acumulatad de o echipa cu un fluier diferit de cel
folosit de arbitri sau semnal acustic, dupa ce a fost informat de al treilea arbitru;

» cronometreaza cele doua minute pentru reducerea numerica a unei echipe
(jucator eliminat);

+ indica sfarsitul primei reprize, sfarsitul jocului sau sfarsitul reprizelor de prelungiri,
daca se joaca reprize de prelungiri, cu un fluier diferit de cel folosit de arbitri sau
semnal acustic;

+ se pozitioneaza langa terenul de joc, asa cum este descris in sectiunile relevante
din Instructiuni Practice pentru Arbitrii de Futsal si Alti Oficiali de Meci;

+ T1ndeplineste atributiile specifice celui de-al treilea arbitru Tn cazul absentei
acestuia, daca nu a fost desemnat al patrulea arbitru;

+ furnizeaza orice alte informatii legate de joc.
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3 Jocurile Internationale

La jocurile internationale prezenta unui al treilea arbitru si a unui cronometror este
obligatorie.

La jocurile internationale, tabela electronica folosita trebuie sa includa toate functiile
necesare (cronometrarea precisa a timpului si un dispozitiv pentru cronometrarea
celor doua minute pentru o eliminare sau mai multe simultan si sa afiseze greselile
acumulate de fiecare echipa n timpul fiecarei reprize).

4 Al patrulea arbitru

Un al patrulea arbitru poate fi desemnat conform regulamentelor competitiilor. Rolul si

indatoririle acestuia trebuie sa fie in conformitate cu prevederile mentionate in Legile

Jocului de Futsal.

Al patrulea arbitru:

« 1l inlocuieste pe al treilea arbitru daca unul dintre arbitri sau al treilea arbitru este
in imposibilitatea s& inceapa sau sa continue sa oficieze meciul si poate inlocui,

de asemenea, cronometrul daca este necesar;

+ asista arbitrii si pe al treilea arbitru tot timpul, inclusiv cu atributii administrative
fnainte, in timpul si dupa meci, asa cum ii este solicitat de catre arbitri;

« dupa joc trimite autoritatilor competente un raport asupra tuturor
comportamentelor nesportive sau a altor incidente care s-au petrecut in afara
campului vizual al arbitrilor, informand arbitrii cu privire la orice raport.

* noteaza toate incidentele care au loc Tnainte, Tn timpul sau dupa meci;

* poarta un cronometru manual alternativ, in cazul in care este necesar datorita
unui incident de orice fel;

* se pozitioneaza langa cronometror astfel incat sa poata asista arbitrii si pe al
treilea arbitru, oferind informatii relevante pentru meci.



DURATA MECIULUI
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1

Reprizele de joc

Meciul se va desfasura in doua reprize egale de cate 20 de minute timp de joc,
durata meciului poate fi redusa numai daca permite regulamentul competitiei.

2

Sfarsitul reprizelor de joc

Fiecare repriza se termina atunci cand cele 20 de minute de joc au expirat. Daca se
joaca reprize de prelunairi, fiecare repriza de prelungiri se termina atunci cand expira
timpul de joc acordat.

Cronometrorul indica sfarsitul fiecarei reprize de joc si fiecarei reprize de prelunairi
daca se joaca, cu un semnal acustic diferit de fluierul folosit de arbitri.

Repriza se incheie cand se aude semnalul acustic, chiar daca arbitrii nu dau
semnal prin fluier pentru sfarsitul reprizei cu exceptia cazului in care nu este
prezent cronometrorul sau semnalul cronometrorului nu poate fi dat din cauza
unei defectiuni a echipamentului. Dacéd nu se aude niciun semnal din partea
cronometrorului, arbitrii confirma ca expirarea celor 20 de minute de joc sau a
timpului de joc acordat pentru reprizele de prelunairi si dau semnalul de incheiere
a fiecarei reprize cu propriul fluier.

Daca o lovitura libera directa incepand cu a sasea greseala acumulata (DFKSAF)
sau o lovitura de pedeapsa este acordata cand repriza urmeaza sa se incheie,
repriza va fi considerata incheiata odata ce lovitura libera directa sau lovitura de
pedeapsa a fost finalizata. Oricare lovitura se considera finalizata atunci cand,
dupa ce mingea este in joc, are loc una dintre urmatoarele:

* mingea nu se mai misca sau iese din joc;

* mingea este jucata de orice jucator (inclusiv executantul) in afara de portarul
aparator;

+ arbitrii opresc jocul pentru o abatere comisa de executant sau de catre echipa
executantului.

Daca un jucator al echipei In aparare comite o abatere Tnainte ca lovitura sa fie
finalizata, arbitrii lasa jocul sa continue, apoi, dupa caz, dispun repetarea sau acorda
o0 alta DFKSAF sau o lovitura de pedeapsa, conform Legilor Jocului de Futsal.

Un gol nscris in conformitate cu Legile 1 si 10 dar dupa terminarea reprizei, asa
cum este indicat de cronometror prin intermediul semnalului acustic, va fi validat
doar in situatiile de mai sus.

Reprizele de joc nu vor fi prelungite Tn nici un alt caz.
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3 Timeout

Echipele au dreptul la un timeout de un minut in fiecare repriza.

Se vor aplica urmatoarele conditii:

+ Oficialii echipelor sunt autorizati sa solicite un timeout de un minut celui de-al
treilea arbitru sau cronometrorului daca nu existd al treilea arbitru, folosind
documentul primit.

* Cronometrorul acorda timeout folosind un fluier diferit de cel utilizat de arbitri sau
semnal acustic cand mingea este afara din joc si echipa care a solicitat timeout va
relua jocul sau va primi o minge de arbitru in conformitate cu Leaile Jocului de
Futsal.

« In timpul timeout-ului:

* jucatorii pot ramane pe sau in afara terenului de joc. Pentru a consuma lichide,
jucatorii trebuie sa paraseasca terenul de joc;

* jucatorii inlocuitori trebuie sa stea in afara terenului de joc;
 oficialii echipelor nu au voie sa dea instructiuni pe terenul de joc.

« TInlocuirile de jucatori pot fi facute dupa semnalul acustic sau dupa fluierul care
indica sfarsitul timeout-ului.

* O echipa care nu solicita timeout in prima repriza a jocului are dreptul numai la un
singur timeout Tn timpul reprizei secunde.

+ Daca nu exista nici al treilea arbitru si nici cronometrorul, un oficial al echipei
poate solicita timeout arbitrilor.

» Daca au loc reprize de prelungiri, timeout-ul nu este permis.

4 Pauzadintre reprize

Jucatorii au dreptul la o pauza intre cele doua reprize de maximum 15 minute. Daca
se joaca reprize de prelungiri, nu exista pauze intre cele doua reprize: echipele pur si
simplu schimba jumatatile de teren iar oficialii echipelor si jucatorii tnlocuitori fac
schimb de banci. Totusi, o scurta pauza de hidratare (de maximum un minut) este
permisa in pauza dintre reprizele de prelungiri.

Regulamentele competitiilor trebuie sa prevada durata pauzei dintre reprize, aceasta
putand fi modificatda numai cu permisiunea arbitrilor.
5 Oprirea definitiva a meciului

Un meci oprit definitiv va fi rejucat in afara de cazul in care regulamentul competitiei
sau organizatorii acesteia dispun altfel.



INCEPEREA S| RELUAREA
JOCULUI
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Lovitura de incepere este procedeul de incepere a ambelor reprize ale meciului si a
ambelor reprize de prelungiri, precum si de reluare a jocului dupa inscrierea unui gol.
Loviturile libere (directe sau indirecte), loviturile de pedeapsa, repunerile de la
margine cu piciorul, degajarile de la poarta si loviturile de la colt sunt alte moduri de
reluare a jocului.

Mingea de arbitru se utilizeazd pentru reluarea jocului atunci cand arbitrul opreste
jocul si Legile Jocului de Futsal nu prevad reluarea acestuia intr-unul din modurile
enumerate mai sus.

Daca se produce o abatere cand mingea nu este in joc, acest lucru nu modifica modul
n care este reluat jocul.

1 Loviturade incepere

Procedura

+ Arbitrul efectueaza tragerea la sorti prin aruncarea unei monede si echipa care
castiga tragerea la sorti decide daca executa lovitura de Tncepere in prima sau a
doua repriza, si in prima sau a doua repriza de prelunairi atunci cand se joaca.

« Daca nu se prevede altfel in regulamentulele competitiilor, echipa gazda alege la
care poarta ataca in prima repriza, si in prima repriza de prelunairi atunci cand se
joaca.

« Echipa care nu a executat lovitura de incepere n prima repriza ii revine lovitura
de incepere n a doua repriza.

+ 1In a doua repriza, echipele schimba terenul si ataca la poarta opusd comparativ
CuU prima repriza.

+ La pauza, fiecare echipa schimba bancile de rezerva astfel incat banca echipei sa
se afle pe partea de aparare a terenului de joc.

+ Dupa marcarea unui gol de una din echipe, lovitura de incepere revine echipei
adverse.

Pentru fiecare lovitura de incepere:

+ Toti jucatorii, cu exceptia jucatorului care executa lovitura de incepere, trebuie sa
se afle in propria jumatate de teren.

» Jucatorii adversi echipei care executa lovitura de incepere trebuie sa se afle la o
distanta de cel putin 3m de minge pana cand aceasta este in joc.

* Mingea trebuie sa fie statica pe punctul de la centrul terenului.

» Arbitrul de pe partea bancilor de rezerve va arata ca lovitura de incepere poate fi
executata semnalizand prin intermediul fluierului.

* Mingea este in joc Tn momentul in care este lovita cu piciorul si se misca in mod
clar.

« Poate fi inscris un gol impotriva echipei adverse direct din lovitura de incepere;
daca mingea intra direct in poarta executantului, se va acorda echipei adverse o
lovitura de colf.
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Abateri si sanctiuni

Daca jucatorul care executa lovitura de incepere atinge mingea din nou nainte ca
aceasta sa fie atinsa de un alt jucator, se acorda lovitura libera indirecta, sau in cazul
unei abateri de jucarea mingii cu mana, se acorda o lovitura libera directa.

In cazul unei alte abateri de la procedura executdrii loviturii de incepere, lovitura de
incepere se repeta.

2

Mingea de arbitru

Procedura

Mingea de arbitru se acorda unui jucator al echipei care a atins ultima data
mingea ce se va efectua de pe locul unde se afla mingea cand jocul a fost oprit
sau unde a fost atinsa ultima data de un jucator, o persoana straina/factor extern
sau de un oficial de meci, cu exceptia cazului in care aceasta se afla in suprafata
de pedeapsa a echipei in aparare si ultima echipa care a atins mingea a fost
echipa n atac. In acest caz, mingea de arbitru se acorda unui jucator al echipei in
atac ce se va efectua pe linia suprafetei de pedeapsa din punctul cel mai apropiat
de locul unde s-a aflat mingea cand jocul a fost oprit sau de locul unde a fost
atinsa ultima data de un jucator, o persoana straina/factor extern sau de un oficial
de meci, urménd o linie imaginara paralela cu linia de margine (asa cum este
ilustrat in imaginea de mai jos).

Toti ceilalti jucatori (din ambele echipe) trebuie sa ramana la minimum 2m de
minge pana cand aceasta este in joc.

Mingea este in joc in momentul in care atinge podeaua, dupa care orice jucator
(din oricare dintre echipe) poate juca mingea.

Abateri si sanctiuni

Mingea de arbitru se repeta daca:
« atinge un jucator Tnainte de a atinge podeaua;

» iese afara din joc dupa ce atinge podeaua, fara sa fi fost atinsa de un jucator.
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+ Daca o minge de arbitru intra in poarta fara sa fi atins cel putin doi jucatori, jocul
este reluat cu:

* o0 degajare de la poarta daca intra in poarta echipei adverse;

+ o lovitura de colt daca intra in poarta echipei jucatorului care primeste mingea
de arbitru.

Totusi, daca o minge de arbitru intra intr-una dintre porti fara a atinge cel putin doi
jucatori datorita unor circumstante care nu depind de echipa care a primit mingea de
arbitru (precum conditiile meteo ori mingea nu a fost corect lasata sa cada), mingea
de arbitru trebuie sa fie repetata.



MINGEA IN JOC SI AFARA DIN JOC
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1 Mingea afara din joc

Mingea este afara din joc atunci cand:

+ adepasit in intregime linia de poarta sau linia de margine, pe sol sau in aer;
* jocul a fost oprit de arbitri;

« atinge tavanul.

Mingea este, deasemenea, afara din joc atunci cand atinge un oficial de meci,
ramane in terenul de joc si:

* 0 echipa lanseaza un atac promitator; sau
* mingea intra direct in poarta; sau
» se schimba echipa aflata in posesia mingii.

In aceste trei cazuri In care mingea atinge un oficial de meci, jocul este reluat cu
minge de arbitru.

2 Mingeain joc

Mingea este in joc in orice alte cazuri cand atinge un oficial de meci, precum si cand
ricoseazad dupa ce a atins un stalp al portii sau bara transversald si raméane pe
terenul de joc.

3 Terenul de joc acoperit

Inaltimea minima a tavanului ar trebui s& fie prevazuta in regulamentele competitiilor.
Daca mingea atinge tavanul in timp ce este in joc, jocul este reluat printr-o repunere
de la margine cu piciorul, executata de catre echipa adversa jucatorului care a atins

ultima data mingea. Repunerea de la margine cu piciorul se va efectua de pe linia de
margine din punctul cel mai apropiat de locul unde mingea a atins tavanul.



STABILIREA REZULTATULUI
MECIULUI
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1 Tnscrierea unui gol

Se considera ca s-a inscris un gol in momentul in care mingea depaseste in
intregime linia portii, intre stalpii portii $i sub bara transversala, cu conditia ca echipa
care inscrie golul sa nu fi comis o abatere.

Daca poarta este miscata sau rasturnata de un jucator al echipei in aparare (inclusiv
portarul), fie accidental sau Tn mod deliberat, si arbitrii confirma ca mingea a trecut
peste linia portii si ar fi intrat in poarta printre stalpii portii pozitionati normal (asa cum
se mentioneaza la Legeal), arbitrii acorda gol. Daca poarta a fost miscatd sau
rasturnata in mod deliberat, arbitrii vor avertiza jucatorul care a comis abaterea.

Daca jucatorul echipei in atac, inclusiv portarul, misca sau rastoarna poarta, arbitrii
anuleaza golul. Daca a fost in mod deliberat, jucatorul trebuie sa fie avertizat.

Daca portarul arunca mingea direct in poarta adversa, se acorda o degajare de la
poarta, cu exceptia cazului cand regulamentele interne interzic aruncarea mingii
direct peste linia mediana in futsalul pentru tineret, veterani, pentru persoanele cu
dizabilitati si/sau futsalul de baza. In acest caz, se acorda o lovitura libera indirecta
echipei adverse, si se va executa din locul unde mingea a trecut peste linia mediana.

Nu este gol

Daca unul dintre arbitri semnalizeaza inscrierea unui gol Thainte ca mingea sa fi

depasit in intregime linia portii (intre stalpii portii, asa cum este prevazut la Legea 1)

si imediat isi dau seama de greseala lor, jocul este reluat cu o0 minge de arbitru.

2 Echipa invingatoare

Echipa invingatoare este cea care marcheaza cele mai multe goluri in timpul meciului.

Daca ambele echipe inscriu un numar egal de goluri, sau nu inscrie nici un gol,

meciul se Incheie la egalitate.

In cazul in care regulamentele competitiilor prevede ca trebuie s& existe o echipa

Tnvingatoare dupa o partida incheiata la egalitate sau dupa un joc tur-retur incheiat la

egalitate, singurele proceduri permise pentru stabilirea echipei invingatoare sunt

urmatoarele:

» regula golurilor inscrise in deplasare

» doua reprize egale de prelungiri care s& nu depaseasca cinci minute fiecare.
Regulamentele competitiilor trebuie sa stipuleze durata celor doua reprize egale
de prelungiri

« penaltvuri de departajare (6m)

Este posibila utilizarea unei combinatii a procedurilor de mai sus.
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3 Penaltvuri de departajare (6m)

Penaltyurile de departajare (6m) se executa dupa ce meciul s-a incheiat, fiind
aplicabile dispozitile Legilor Jocului de Futsal, in afara de cazul in care exista alte
prevederi.

Penaltyurile de departajare (6m) nu sunt parte din meci.

Un jucator care a fost eliminat n timpul meciului nu va putea participa la executarea
loviturilor de departajare; atentionarile verbale si avertismentele acordate Tn timpul
meciului si Thainte de efectuarea tragerii la sorti folosind o moneda pentru a decide
care echipa va executa prima lovitura nu se cumuleaza cu cele din timpul executarii
penaltyurilor de departajare (6m).

Procedura
Inainte de inceperea executérii penaltyurilor de departajare (6 m)

- 1n afara de cazul in care exista alte considerente (de exemplu starea terenului de
joc, masuri de siguranta, pozitionarea camerei, etc.) sau regulamentele
competitiilor specifica altfel, arbitrul trage la sorti folosind o moneda pentru a
decide poarta la care se executa loviturile.

+ Arbitrul trage din nou la sorti folosind o moneda si echipa care castiga tragerea la
sorti decide daca executa prima sau a doua lovitura.

+ Pozitiile bancilor echipei nu se modifica fata de cele din a doua repriza sau din a
doua repriza de prelungiri atunci cand se joaca.

« Toti jucatorii si jucatorii Tnlocuitori pot executa loviturile, cu exceptia jucatorilor
care au terminat meciul accidentati la sfargitul meciului sau a reprizelor de
prelungiri sau au fost eliminati.

» Fiecare echipa raspunde de stabilirea ordinii in care vor executa loviturile jucatorii
si jucatorii Tnlocuitori desemnati eligibili. Arbitrii nu trebuie sa fie informati cu privire
la ordinea in care acestia executa loviturile.

+ Daca, la sfarsitul meciului sau reprizelor de prelungiri atunci cand se joaca, si
Tnainte de inceperea executarii penaltyurilor de departajare, o echipa este in
superioritate numerica (inclusiv jucatorii inlocuitori) fata de echipa adversa,
aceasta poate alege sa isi pastreze numarul de jucatori de la sfarsitul meciului
sau sa fisi reduca numarul de jucatori pentru a avea acelasi numar ca si echipa
adversa si arbitrii trebuie sa fie informati cu privire la numele si numarul fiecarui
jucator exclus, daca este cazul. Jucatorilor exclusi nu li se permite sa ia parte la
executarea penaltyurilor de departajare, fie ca jucator executant sau ca portar (cu
exceptia celor descrise mai jos).

« Un portar care nu mai poate continua Thainte sau in timpul penaltvurilor de
departajare poate fi inlocuit de un jucator sau jucator inlocuitor exclus in vederea
aducerii la egalitate a numarului de jucatori, dar portarul Tnlocuit nu mai participa
si nu mai poate executa o lovitura.
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+ Daca portarul a executat deja o lovitura, jucatorul care 1l inlocuieste nu poate
executa o lovitura decéat in urmatoarea serie de lovituri.

In timpul executarii penaltvurilor de departajare (6m)

* Numai jucatorii si jucatorii Tnlocuitori desemnati, arbitrii si alti oficiali de meci au
permisiunea sa ramana pe terenul de joc.

« Toti jucatorii si jucatorii inlocuitori desemnati, cu exceptia celui care executa
lovitura si a celor doi portari, trebuie sa ramana in interiorul cercului de la centrul
terenului ori in apropierea sau spatele liniei mediane.

« Portarul coechipier cu jucatorul care executa de penaltyul de departajare trebuie
sa raméana pe terenul de joc, in afara suprafetei de pedeapsa, aproximativ in
dreptul punctului de pedeapsa dar la cel putin 5m de punctul de pedeapsa (6m) si
pe partea opusa a terenul de joc faté de banci si de al doilea arbitru.

» Portarul poate fi inlocuit de un jucator desemnat sau jucator inlocuitor.

+ Lovitura este considerata finalizatd in momentul in care mingea nu se mai misca
sau iese din joc sau atunci cand arbitrii opresc jocul in urma unei abateri;
executantul loviturii nu poate juca mingea a doua oara.

* Arbitrii tin evidenta loviturilor.

+ Daca portarul comite o abatere si, in urma acesteia, lovitura este repetata,
portarul este atentionat verbal la prima abatere daca acelasi jucator comite orice

abatere/abateri ulterioare, el va fi avertizat.

+ Daca executantul este sanctionat pentru o abatere comisa dupa ce arbitrii au
semnalizat executarea loviturii, lovitura este Tnregistratd ca ratata si executantul
este avertizat.

« Daca portarul si executantul comit o abatere in acelasi timp, lovitura este
inregistrata ca ratata si executantul este avertizat.

« Daca, in timpul executarii penaltyurilor de departajare, o echipa este in
inferioritate numerica, echipa cu mai multi jucatori poate alege sa isi pastreze
numarul de jucatori sau sa isi reduca numarul de jucatori pentru a avea acelasi
numar ca si echipa adversa si arbitrii trebuie sa fie informati cu privire la numele si
numarul fiecarui jucator exclus, daca este cazul. Jucatorilor exclusi nu li se
permite sa ia parte la executarea loviturilor, fie ca jucator executant sau ca portar
(cu exceptia celor descrise mai sus).
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Sub rezerva conditiilor explicate mai jos, ambele echipe executa cate cinci
lovituri

» Cele doua echipe executa alternativ loviturile.

+ Fiecare lovitura este executatd de un jucator diferit, si toti jucatorii si jucatorii
inlocuitori desemnati trebuie sa execute o lovitura fnainte ca unul dintre ei sa
poata executa a doua lovitura.

» Principiul de mai sus se aplica pentru orice serie ulterioara de lovituri, dar echipa
poate modifica ordinea executantilor.

« Daca, inainte de executarea celor cinci lovituri care fi revin fiecarei echipe, una
dintre ele a inscris mai multe goluri decat ar putea marca cealalta chiar daca ar
executa toate cele cinci lovituri, nu se mai executa celelalte lovituri.

 Daca scorul este egal dupa ce ambele echipe au executat cinci lovituri, se
continua executarea loviturilor pana cand o echipa a inscris cu un gol mai mult
decat cealalta din acelasi numar de lovituri.

* Nu trebuie sa se intarzie executarea penaltyurilor de departajare din cauza unui
jucator care a iesit de pe terenul de joc. Lovitura va fi considerata ratata (ca si
cum jucatorul nu ar fi inscris) daca jucatorul nu revine in timp util pentru a executa
lovitura.

Inlocuirile si eliminarile din timpul executarii penaltyurilor de departajare

 Jucatorii, jucatorii Tnlocuitori sau oficialii echipelor pot fi avertizati sau eliminati.

e Un portar eliminat trebuie inlocuit de un jucator desemnat sau un jucator nlocuitor.

* Un jucator sau jucator Tnlocuitor, altul decat portarul care nu poate continua, nu
poate fi inlocuit.

e Arbitrii nu au dreptul sa opreasca definitiv meciul daca o echipa ramane cu mai
putin de trei jucatori.

4  Golurile din deplasare

Regulamentele competitiilor pot preciza ca, atunci cand echipele joaca tur-retur, daca

scorul general este egal dupa al doilea meci, orice gol inscris pe terenul de joc al
echipei adverse va conta dublu.



OFSAIDUL
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Nu exista ofsaid in jocul de futsal.



FAULTURI QI
COMPORTAMENT NESPORTIV
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Loviturile libere directe si indirecte precum si loviturile de pedeapsa pot fi acordate
doar pentru abateri comise cand mingea este in joc.

1 Lovituralibera directa

Se acorda o lovitura libera directa cand arbitrul considera ca un jucator a comis una
din urmatoarele abateri impotriva unui adversar din neglijentda sau imprudenta sau
utilizand forta excesiva:

+ ataca adversarul

* sare asupra unui adversar

+ loveste sau incearca sa loveasca adversarul cu piciorul

* Tmpinge adversarul

+ loveste sau incearca sa loveasca adversarul (inclusiv cu capul)
+ ataca prin alunecare sau un mod de disputare a mingii

* pune piedica sau incearca sa puna piedica adversarului

In caz de contact fizic, abaterea este sanctionatd cu lovitura libera directda sau
lovitura de pedeapsa.

+ ,Neglijenta” se refera la faptul ca jucatorul manifesta lipsa de atentie sau de grija
in timpul disputarii mingii sau actioneaza fara precautie. Nu este necesara
aplicarea unei sanctiuni disciplinare.

+ Imprudenta” se refera la faptul ca jucatorul nu tine cont de pericolul pe care 1l
reprezintd actiunea sa pentru adversar, sau de consecintele acesteia asupra
adversarului. Se sanctioneaza cu avertisment.

« Utilizarea fortei excesive” se refera la faptul ca jucatorul depaseste limita
necesara a folosirii fortei si/sau pune in pericol integritatea corporala a
adversarului. Se sanctioneaza cu eliminare.

Se acorda, de asemenea, o lovitura libera directd daca un jucator comite una din
urmatoarele abateri:

+ comite o abatere prin jucarea mingii cu mana in mod deliberat si/sau implica
mana/bratul care mareste in mod nenatural suprafata corpului (cu exceptia
portarului Tn propria suprafata de pedeapsa)

+ tine un adversar

» Tmpiedica Tnaintarea unui adversar prin contact fizic

* musca sau scuipa pe cineva inscris in raportul de arbitraj sau un oficial de meci

+ arunca/loveste cu piciorul un obiect spre minge, un adversar sau un oficial de
meci, atinge mingea cu un obiect tinut in mana sau misca poarta in mod deliberat

astfel incat poarta intra in contact cu mingea

Toate abaterile enumerate in aceasta sectiune sunt considerate greseli acumulate.
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Jucarea mingii cu mana

in scopul stabilirii abaterii la jucarea mingii cu mana, limita superioard a bratului
coincide cu limita inferioara a axilei.

No handball No handball

Handball Handball

Nu orice atingere a mingii cu mana/bratul jucatorului reprezinta o abatere.
Reprezinta o abatere sanctionabila cu o lovitura libera directa daca un jucator:

+ atinge in mod deliberat mingea cu mana/bratul, inclusiv prin miscarea
mainii/bratului spre minge.

+ atinge mingea cu mana/bratul atunci cand astfel isi mareste in mod nenatural
suprafata corpului. Se considera ca un jucator isi mareste in mod nenatural
suprafata corpului cand pozitia mainii/bratului nu este o consecinta sau
justificabila prin miscarea corpului jucatorului pentru acea situatie specifica. Avand
méana/bratul intr-o astfel de pozitie, jucatorul isi asuma riscul ca mana/bratul sa fie
lovit de minge si sa fie sanctionat.

Portarul se supune acelorasi restrictii referitoare la jucarea mingii cu mana ca si
ceilalti jucatori atunci cand se afla in afara suprafetei de pedeapsa. in cazul in care
portarul joaca mingea cu mana in interiorul suprafetei de pedeapsa proprii, in situatia
in care nu 1i este permis acest lucru, se acorda o lovitura libera indirecta, dar nu se
aplica nici o sanctiune disciplinara. insa, daca abaterea consta in jucarea mingii a
doua oara (cu mana/bratul sau nu) dupa reluarea jocului, Tnainte ca aceasta sa fi
atins un alt jucator, portarul trebuie sanctionat, daca prin abatere se opreste un atac
promitator sau se impiedica inscrierea unui gol sau o ocazie evidenta de inscriere a
unui gol de catre un adversar sau echipa adversa.

2 Lovituralibera indirecta
Se acorda o lovitura libera indirecta daca un jucator:

+ joaca periculos (asa cum este definit mai jos);

* Tmpiedica inaintarea unui adversar, fara a avea contact fizic cu acesta;
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+ protesteaza folosind un limbaj si/sau gesturi agresive, ofensatoare sau
ireverentioase sau comite alte abateri de limbaj;

+ Tmpiedica portarul sa dea drumul sau sa arunce mingea din maini ori loveste sau
incearca sa loveasca mingea atunci cand portarul se pregateste sa dea drumul
mingii sau sa o arunce;

+ initiaza o strategie deliberata pentru a pasa mingea (inclusiv dintr-o lovitura libera)
catre portar cu capul, pieptul, genunchiul etc. pentru a eluda Legea, fie ca portarul
atinge sau nu mingea cu mainile; portarul este penalizat daca este responsabil de
initierea strategiei intentionate;

* inscrie un gol in poarta adversa:

+ direct cu méana/bratul (inclusiv de céatre portar), cu conditia ca aceasta sa fie in
mod accidental si mana/bratul sa nu mareasca in mod nenatural suprafata
corpului;

+ imediat dupa ce in mod accidental mingea i-a atins ména/bratul, cu conditia ca
mana/bratul sa nu mareasca in mod nenatural suprafata corpului.

Daca un jucator nu inscrie un gol imediat dupa ce a atins in mod accidental mingea
cu mana/bratul, jocul trebuie sa continue, cu conditia ca méana/bratul s& nu mareasca
Tn mod nenatural suprafata corpului.

« comite orice alta abatere care nu este stipulata in Legile Jocului de Futsal in urma
caruia jocul este oprit pentru avertizarea sau eliminarea unui jucator.

Se acorda, de asemenea, o lovitura libera indirecta daca portarul comite una din
urmatoarele abateri:

+ se afla in posesia mingii si tine mingea cu mainile, bratele sau piciorul in propria
jumatate de teren mai mult de patru secunde;

» dupa ce a jucat mingea fiind in posesie/controlata, oriunde pe teren, o atinge din
nou n propria jumatate de teren dupa ce a fost jucata in mod deliberat de un
coechipier al portarului, fara ca un adversar sa o joace sau sa 0 atinga; nu se
acorda sanctiune disciplinara;

+ atinge mingea cu mainile sau bratele in propria suprafata de pedeapsa, dupa ce
i-a fost trimisa cu piciorul in mod deliberat de un coechipier al portarului (inclusiv
dintr-o repunere de la margine cu piciorul);

« atunci cand este interzis prin regulamentele interne de futsal pentru tineret,
veterani, pentru persoanele cu dizabilitati si/sau futsalul de baza, daca portarul
arunca mingea direct peste linia mediana (lovitura libera trebuie executata din
locul unde mingea a trecut peste linia mediana).
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In ceea ce priveste numararea celor 4 secunde la controlul minagii, se considera ca
portarul este in posesia mingii cand:

* mingea se afla intre mainile sau la picioarele sale, sau intre méana sau picior Si
orice suprafata (de exemplu podea, propriul corp) sau cand atinge mingea cu
orice parte a mainilor, bratelor sau picioarelor;

+ tine mingea cu mana larg deschisa;
* bate mingea de podea sau o arunca in aer;

+ driblarea minaii cu mana sau cu piciorul.

Jocul periculos

Jocul periculos reprezinta orice actiune a unui jucator care, in timp ce incearca sa
joace mingea, risca sa accidenteze pe cineva (inclusiv pe el insusi), si include
impiedicarea unui adversar aflat In apropiere sa joace mingea, acestuia fiindu-i
teama de accidentare.

Foarfeca sau bicicleta sunt permise daca nu reprezinta pericol pentru adversar.

Impiedicarea Tnaintarii unui adversar fara contact fizic

Impiedicarea inaintarii unui adversar inseamna iesirea in calea unui adversar pentru
a-l obstructiona, bloca, incetini sau forta sa isi schimbe directia cand mingea nu este
la distanta de joc de niciunul dintre jucatori.

Toti jucatorii au dreptul de a ocupa o pozitie pe terenul de joc; a sta Tn calea
adversarului nu este acelasi lucru cu a iesi in calea acestuia.

Un jucator poate proteja mingea pozitionandu-se intre un adversar si minge daca
mingea se afla la distantad de joc, iar adversarul nu este tinut cu bratele sau corpul.
Daca mingea se afla la distantad de joc, jucatorul poate fi atacat regulamentar de un
adversar.

Blocarea unui adversar

Blocarea unui adversar poate fi considerata o tactica legitima in futsal, atata timp cat
jucatorul care blocheaza adversarul este in static in timpul contactului si nu provoaca
contactul in mod deliberat prin miscarea sau marirea suprafetei corpului in calea
adversarului, si adversarul are oportunitatea de a iesi din blocaj. Un blocaj poate fi
executat impotriva unui adversar care are sau nu posesia mingii.
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3 Sanctiuni disciplinare

Arbitrii sunt abilitati s& ia masuri disciplinare de la intrarea pe terenul de joc pentru
inspectia de dinaintea meciului si pana la parasirea acestuia dupa sfarsitul meciului
inclusiv penaltyurile de departajare de la 6m.

Daca, inainte de intrarea pe terenul de joc la Tnceputul meciului, un jucator sau un
oficial al unei echipe comite o abatere care se sanctioneaza cu eliminare, arbitrii sunt
abilitati sa interzica jucatorului sau oficialului echipei sa ia parte la meci; arbitrii vor
raporta orice alta abatere.

Daca arbitrii trebuie sa avertizeze un jucator desemnat, un jucator Tnlocuitor sau un
oficial al echipei Tnainte de inceperea meciului, ei trebuie sa faca acest lucru verbal
nearatand cartonasul galben, si vor raporta acest lucru autoritatilor competente dupa
meci.

Daca aceeasi persoana comite in timpul meciului o altd abatere sanctionabild cu
avertisment, arbitrii 0 avertizeaza aratandu-i cartonasul galben. Totusi, aceasta
abatere nu constituie o abatere sanctionabild cu eliminare, deoarece este primul
cartonas galben aratat persoanei care a comis abaterea in timpul meciului.

Un jucator sau un oficial al echipei care comite o abatere sanctionabila cu
avertisment sau eliminare, pe terenul de joc sau in afara acestuia, impotriva altei
persoane sau incalcand Legile Jocului de Futsal, va fi sanctionat disciplinar in functie
de abaterea comisa.

Cartonasul galben indica un avertisment, iar cartonasul rosu o eliminare.

Cartonasul rosu sau galben nu poate fi aratat decat unui jucator, jucator inlocuitor
sau oficial al unei echipe.

Jucatorii si jucatorii inlocuitori

Intarzierea reludrii jocului pentru aratarea unui cartonas

Odata ce arbitrii au decis acordarea unui cartonas, pentru a avertiza sau elimina un
jucator, jocul nu trebuie reluat Tnainte de a fi aplicata sanctiunea, cu exceptia cazului
in care echipa impotriva careia s-a comis abaterea executa rapid o lovitura libera, are
0 ocazie clara de a inscrie un gol, iar arbitrii nu au Tnceput procedura de aplicare a
sanctiunii disciplinare. Sanctiunea este aplicata la urmatoarea oprire a jocului; daca
abaterea a constat in Tmpiedicarea unei ocazii clare de inscriere a unui gol de catre
echipa adversa, jucatorul va fi avertizat; daca abaterea a interferat cu, sau a oprit un
atac promitator, jucatorul nu va fi avertizat.
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Avantajul

Daca arbitrii acorda avantaj in cazul comiterii unei abateri care ar fi sanctionata cu
avertisment/eliminare, daca jocul ar fi fost oprit, avertismentul/eliminarea respectiv(a)
trebuie acordat(ad) la urmatoarea iesire a mingii din joc. Cu toate acestea, daca
abaterea a constat in impiedicarea unei ocazii clare de inscriere a unui gol de catre
echipa adversa, jucatorul este avertizat pentru comportament nesportiv; daca
abaterea a constat in intervenirea sau oprirea unui atac promitator, jucatorul nu va fi
avertizat.

Avantajul nu trebuie aplicat in cazuri de fault grosolan, comportament violent, in cazul
comiterii unei a doua abateri pasibile de avertisment sau a sasea (Sau urmatoarea)
greseala acumulata, decat daca exista o ocazie clara de inscriere a unui gol. Arbitrii
trebuie sa elimine jucatorul la urmatoarea iesire a mingii din joc, dar daca jucatorul
joaca mingea sau Tsi disputd mingea cu adversarul/intervine asupra acestuia, arbitrii
vor opri jocul, elimina jucatorul si reiau jocul cu o lovitura libera indirecta, in afara de
cazul in care jucatorul a comis o abatere mai grava.

Daca se acorda avantaj si se acorda al doilea cartonas galben sau cartonas rosu
dupa inscrierea unui gol, echipa sanctionata continua cu acelasi numar de jucatori,
jucatorul eliminat fiind Tnlocuit cu un jucator Tnlocuitor. Daca nu se inscrie un gol,
echipa continua cu un jucator mai putin.

Daca un jucator al echipei din aparare incepe sa tina un jucator al echipei aflat in
atac in afara suprafetei de pedeapsa si continud sa-l tina si in interiorul suprafetei de
pedeapsa, arbitrii trebuie sa acorde lovitura de pedeapsa.

Abateri sanctionate cu avertisment

Un jucator este avertizat daca se face vinovat de una din urmatoarele abateri:

* intarzie reluarea jocului;

* protesteaza verbal sau prin gesturi;

* intra sau iese de pe terenul de joc fara permisiunea unuia dintre arbitrii sau
incalca procedura de nlocuire;

* nu respecta distanta regulamentara la reluarea jocului printr-o minge de arbitru,
lovitura de colt, lovitura libera sau repunere de la margine cu piciorul,

* comite in mod repetat abateri (,in mod repetat” nu implica o limita cu privire la
numarul sau tipul abaterilor);

+ da dovada de comportament nesportiv.
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Un jucator inlocuitor este avertizat daca se face vinovat de una dintre urmatoarele
abateri:

* intarzie reluarea jocului;

» protesteaza verbal sau prin gesturi;

* intra pe terenul de joc incalcand procedura de inlocuire;

» da dovada de comportament nesportiv.

In cazul in care se comit doua abateri distincte sanctionate cu avertisment (chiar
daca la foarte scurt timp una dupa alta), se vor da doua avertismente — de exemplu,
daca un jucator nu intréa pe terenul de joc prin zona de nlocuiri si comite un atac
imprudent sau opreste un atac promitator prin fault/jucarea mingii cu mana etc.

Avertismente pentru comportament nesportiv

Exista diferite circumstante cand un jucator trebuie avertizat pentru comportament
nesportiv, inclusiv daca un jucator:

* 1incearca sa duca in eroare arbitriii, de exemplu simuland accidentarea sau
pretinzand ca a fost faultat (simulare);

+ comite cu imprudenta o abatere pasibila de sanctionare cu lovitura libera directa;

+ joaca mingea cu mana cu scopul de a interveni intr-un atac promitator sau de a-I
opri;

« comite orice alta abatere pentru a interveni intr-un atac promitator sau a-l opri, cu
exceptia cazului Tn care arbitrii acorda lovitura de pedeapsa pentru o abatere
comisa ca urmare a unei incercari de jucare a mingii sau a unui atac pentru
jucarea minaii;

+ Tmpiedica o ocazie clara de inscriere a unui gol de catre adversar, comitand o
abatere ca urmare a unei incercari de a juca mingea sau a unui atac pentru
jucarea minaii, iar arbitrii acorda o lovitura de pedeapsa;

* joaca mingea cu mana incercand sa marcheze un gol (indiferent daca reuseste
sau nu) sau incercand, fara a reusi, sa impiedice inscrierea unui gol,

+ opreste mingea sa intre in poarta prin comiterea unei abateri prin jucarea mingii
cu ména in mod deliberat atunci cand poarta este aparata de portar;

» traseaza marcaje neautorizate pe terenul de joc;

* joaca mingea in timp ce iese de pe terenul de joc, dupa ce a primit permisiunea
de a parasi terenul;

* manifesta lipsa de respect pentru joc;
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+ initiazd o strategie deliberatd pentru ca mingea sa fie pasata (inclusiv dintr-o
lovitura libera) catre portar cu capul, pieptul, genunchiul etc. pentru a eluda Legea,
fie ca portarul atinge sau nu mingea cu mainile; portarul este avertizat daca este
responsabil de initierea strategiei intentionate.

+ distrage verbal atentia adversarului in timpul jocului,

* misca sau rastoarna poarta in mod deliberat (fara a impiedica echipa adversa sa
Tnscrie un gol sau sa impiedice o ocazie clara de inscriere a unui gol).

Manifestari de bucurie la inscrierea unui gol

Jucatorii isi pot exprima bucuria la nscrierea unui gol, dar nu sunt permise
manifestarile excesive; nu sunt incurajate manifestarile regizate, acestea netrebuind
sa cauzeze pierderea excesiva a timpului.

Parasirea terenului de joc pentru manifestarea bucuriei inscrierii unui gol nu
reprezintd o abatere sanctionabila cu avertisment, dar jucatorii trebuie sa revina pe
teren cat mai repede.

Un jucator trebuie avertizat, chiar daca golul este anulat, daca;

+ se apropie de spectatori intr-un mod care creeaza probleme de siguranta si/sau
securitate;

» face gesturi sau intreprinde actiuni provocatoare, persiflante sau instigatoare;

~

si acopera capul sau fata cu 0 masca sau cu un obiect similar;

~

si scoate tricoul sau isi acopera capul cu tricoul.

Abateri sanctionate cu eliminare

Un jucator sau un jucator nlocuitor este eliminat din joc daca se face vinovat de una
din urmatoarele greseli:

* Tmpiedica echipa adversa sa inscrie un gol sau impiedica o ocazie clara de
inscriere a unui gol, prin comiterea unei abateri prin jucarea mingii cu mana (cu
exceptia portarului aflat in propria suprafatd de pedeapsa) sau prin miscarea in
mod deliberat ori rasturnarea portii (ca si cum ar Tmpiedica mingea sa treaca
peste linia portii)

* Tmpiedica un adversar sa inscrie un gol sau impiedica o ocazie clara de inscriere
a unui gol (daca poarta nu este aparata de portarul aparator) de catre un adversar
a carui directie generalad de deplasare este catre poarta jucatorului vinovat, prin
comiterea unei abateri care se sanctioneaza cu lovitura libera (in afara de cazul in
care se aplica prevederile sectiunii urmatoare)

« comite un fault grosolan
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* musca sau scuipa pe cineva

* are un comportament violent

+ foloseste un limbaj si/sau gesturi agresive, ofensatoare sau ireverentioase
+ primeste un al doilea avertisment in acelasi meci

Un jucator sau jucator inlocuitor care a fost eliminat trebuie sa paraseasca zona din
proximitatea terenului de joc precum si suprafata tehnica.

Impiedicarea inscrierii unui gol sau a unei ocazii clare de inscriere a unui gol
(DOGSO0)

Atunci cand un jucator impiedica echipa adversa sa inscrie un gol sau impiedica o
ocazie clara de inscriere a unui gol a echipei adverse prin comiterea unei abateri prin
jucarea mingii cu mana, jucatorul respectiv este eliminat indiferent de locul unde are
loc abaterea (cu exceptia portarului aflat in propria suprafata de pedeapsa).

Atunci cand un jucator comite o abatere impotriva unui adversar in propria suprafata
de pedeapsa, impiedicand astfel o ocazie clara de inscriere a unui gol pentru
adversar, iar arbitrii acorda o lovitura de pedeapsa, jucatorul vinovat este avertizat
daca abaterea a fost comisa ca urmare a unei incercari de a juca mingea sau a unui
atac pentru jucarea mindgii; in toate celelalte situatii (de exemplu tinere, tragere,
Tmpingere a adversarului, imposibilitatea de a juca mingea etc.), jucatorul vinovat
trebuie eliminat.

Un jucator, jucator eliminat, jucator inlocuitor sau oficial al echipei care intra pe
terenul de joc fara permisiunea necesara din partea arbitrilor sau incalcand
procedura de Tnlocuire si intervine in joc, impiedicand echipa adversa sa inscrie un

gol sau Timpiedicand o ocazie clara de inscriere a unui gol de catre echipa adversa
comite o abatere care se sanctioneaza cu eliminare.

Se va tine cont de urmatoarele elemente atunci cand se stabileste daca este o
situatie de DOGSO:

 distanta dintre locul unde este comisa abaterea si poarta

+ directia generala a jocului

* posibilitatea de a pastra sau recupera mingea

+ pozitia si numarul jucatorilor de camp aparatori, precum si a portarului

« daca poarta este sau nu ,neaparata”
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Daca un portar impiedica echipa adversa sa inscrie un gol sau impiedica o ocazie
clara de inscriere a unui gol prin comiterea unei abateri prin jucarea mingii cu mana
in afara suprafetei de pedeapsa atunci cand poarta sa este neaparata sau este
aparata doar de un jucator de camp al echipei in aparare in spatele portarului,
portarul este considerat vinovat de o abatere sanctionabila cu eliminare.

Daca numarul jucatorilor activi ai echipei in atac este acelasi sau mai mare decéat
numarul jucatorilor activi ai echipei in aparare cu exceptia jucatorului care a comis
abaterea atunci cand poarta nu este aparata de catre portar si sunt indeplinite
celelalte criterii pentru DOGSO, aceasta poate fi considerata o situatie de DOGSO.

Daca un jucator al echipei in aparare comite o abatere fara a incerca sa joace
mingea sau fara a ataca mingea (de exemplu, tinere, tragere, impingere a
adversarului, imposibilitatea de a juca mingea, etc) si numarul jucatorilor activi
atacanti este mai mare decat numarul jucatorilor activi aparatori cu exceptia
iucatorului care a comis abaterea, aceasta trebuie considerata o situatie de DOGSO,
chiar daca poarta este aparata de portar.

Daca un jucator inlocuitor, un jucator eliminat sau un oficial al echipei impiedica
echipa adversa sa inscrie un gol sau impiedica o ocazie clara de inscriere a unui gol
prin comiterea unei abateri sanctionabile cu o lovitura libera fie cu ména sau cu
oricare alta parte a corpului, inclusiv cu piciorul, numarul de jucatori se reduce in
conformitate cu Legea 3.

Fault grosolan

Un atac prin alunecare sau un mod de disputare a mingii care pune n pericol
integritatea corporala a unui adversar care utilizeaza forta excesiva sau brutalitate
trebuie sanctionat ca fault grosolan.

Un jucator care loveste un adversar in momentul disputéarii mingii din fata, din lateral
sau din spate, cu unul sau ambele picioare, facand uz de fortd excesiva sau punand
n pericol integritatea corporala a adversarului, se face vinovat de fault grosolan.

Comportament violent

Comportamentul violent se refera la situatile in care un jucator utilizeazd sau
incearca sa utilizeze forta excesiva sau brutalitate Tmpotriva unui adversar fara a
disputa mingea, sau impotriva oricarei alte persoane, indiferent daca a avut loc sau
nu un contact fizic.

Comportamentul violent se poate produce fie pe terenul de joc sau in afara acestuia,
indiferent daca mingea este in joc sau nu.

Avantajul nu trebuie aplicat in situatile care implicd un comportament violent, cu
exceptia cazului in care existd o ocazie ulterioard clara de inscriere a unui gol. In
acest caz, arbitrii trebuie sa elimine jucatorul vinovat de comportament violent la
urmatoarea iesire a mingii din joc.



80

Arbitrilor li se reaminteste faptul cd un comportament violent duce adeseori la
confruntari in masa intre jucatori; astfel ei trebuie sa incerce sa previna astfel de
situatii intervenind strict.

Un jucator sau jucator inlocuitor care se face vinovat de comportament violent trebuie
sa fie eliminat.

Oficialii echipelor

n cazul in care se comite o abatere de catre cineva din suprafata tehnica (jucator
Tnlocuitor, jucator eliminat sau oficial al echipei), iar persoana vinovata de abatere nu
poate fi identificata, va primi sanctiunea antrenorul principal prezent in suprafata
tehnica.

Atentionare verbala

Urmatoarele abateri sunt pasibile, in general, de atentionare verbald; abaterile
repetate sau flagrante sunt pasibile de avertisment sau eliminare:

» intrarea pe terenul de joc in mod respectuos/neconflictual

* necooperarea cu oficialii de meci, de exemplu, neluarea in seama a unei
indicatii/solicitari din partea unui arbitru asistent

+ manifestari minore/neimportante de dezacord (verbale sau gestuale) fata de o
decizie

+ iesirea din cand in cand in afara limitelor suprafetei tehnice, fara comiterea unei
alte abateri
Avertisment

Abaterile oficialilor de echipa sanctionate cu avertisment includ (dar nu se limiteaza
la):

* nerespectarea clard/constanta a limitelor suprafetei tehnice a propriei echipe
» intarzierea reluarii jocului de propria echipa

* intrarea deliberatd in suprafata tehnica a echipei adverse (intr-un mod
neconflictual)

* manifestari verbale sau gestuale de dezacord incluzand:
« aruncarea/lovirea cu piciorul a unor recipiente de bauturi sau a altor obiecte

+ gesturi care arata o lipsa clara de respect fata de oficialii de meci, de exemplu
aplauze sarcastice
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+ gesticularea excesiva/constanta in legaturad cu acordarea unui cartonas rosu sau
galben
+ gesturi sau actiuni provocatoare sau instigatoare

+ comportament inacceptabil constant (inclusiv abateri repetate sanctionate cu
atentionare)

+ manifestarea de lipsa de respect fata de joc

Eliminare
Abaterile sanctionate cu eliminare includ (dar nu se limiteaza la):

+ intarzierea reluarii jocului de echipa adversa, de exemplu tinerea mingii,
degajarea mingii, obstructionarea unui jucator

* parasirea deliberata a suprafetei tehnice pentru:
+ a-si manifesta dezacordul sau a obiecta fata de un oficial de meci
+ a actiona de o maniera provocatoare sau instigatoare
+ intrarea in suprafata tehnica a echipei adverse intr-un mod agresiv sau conflictual
« aruncarea/lovirea cu piciorul in mod deliberat a unui obiect pe terenul de joc
* intrarea pe terenul de joc pentru:
« ainfrunta cu un oficial de meci (inclusiv in pauza dintre reprize sau la sfarsitul
meciului)
* a interveni in joc, asupra unui jucator din echipa adversa sau asupra unui
oficial de meci
« comportament agresiv sau implicand contact fizic (inclusiv scuiparea sau
muscarea) fata de orice alta persoana
« primirea unui al doilea avertisment in acelasi meci
+ folosirea unui limbaj si/sau unor gesturi agresive, ofensatoare sau ireverentioase
+ utilizarea de echipamente electronice sau de comunicare neautorizate si/sau
manifestarea unui comportament necorespunzator ca urmare a utilizarii de

echipamente electronice sau de comunicare

* comportament violent
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Abateri care implica aruncareal/lovirea cu piciorul a unui obiect (inclusiv
mingea)

Tn toate cazurile, arbitrii vor lua masura disciplinara corespunzatoare:
* imprudenta — jucatorul vinovat este avertizat pentru comportament nesportiv

+ utilizarea fortei excesive — jucatorul vinovat este eliminat pentru comportament
violent

4 Reluarea jocului dupa faulturi si comportament nesportiv
Daca mingea este afara din joc, jocul este reluat in conformitate cu decizia anterioara.

Daca mingea este n joc si un jucator comite o abatere de natura fizica pe terenul de
joc:

* impotriva unui adversar — lovitura libera indirecta sau lovitura libera directa sau
lovitura de pedeapsa

» Tmpotriva unui coechipier, jucator inlocuitor, jucator eliminat, oficial al echipei sau
oficial de meci — lovitura libera directa sau lovitura de pedeapsa

Toate abaterile de natura verbala sunt sanctionate cu lovitura libera indirecta.
Daca in timp ce mingea este in joc:

* un jucator comite o abatere impotriva unui oficial de meci sau Tmpotriva unui
jucator, jucator Tnlocuitor, jucator eliminat al echipei adverse sau impotriva unui
oficial al echipei adverse n afara terenului de joc; sau

* un jucator inlocuitor, jucator eliminat sau oficial al echipei comite o abatere
Tmpotriva unui jucator al echipei adverse sau impotriva unui oficial de meci sau
intervine asupra unuia dintre acestia in afara terenului de joc

jocul este reluat cu o lovitura libera de pe linia terenului, din punctul cel mai
apropiat de locul unde s-a produs abaterea/interventia; se acorda lovitura de
pedeapsa daca abaterea este sanctionabila cu lovitura libera directa si punctul
cel mai apropiat al liniei terenului se afla pe partea liniei de poarta care
apartine suprafetei de pedeapsa a jucatorului vinovat.

* un jucator inlocuitor, un jucator eliminat sau un oficial al echipei comite o abatere
Tmpotriva unui jucator nlocuitor, unui jucator eliminat sau impotriva unui oficial al
echipei al oricarei echipe, jocul este reluat cu o minge de arbitru (vezi Legea 8).

Chiar daca un jucator inlocuitor, un jucator eliminat sau un oficial al echipei comite o
abatere sanctionabila cu o lovitura libera directa, aceasta este considerata o greseala
acumulata impotriva echipei lor.
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In cazul comiterii de un jucator a unei abateri in afara terenului de joc impotriva unui
jucator, jucator inlocuitor sau oficial al propriei echipe, jocul se reia cu lovitura libera
indirecta de pe linia terenului cea mai apropiata de locul unde a fost comisa abaterea.

In cazul in care un jucator atinge mingea cu un obiect pe care il tine in mana (o
gheata, o aparatoare de tibie etc), jocul se reia cu lovitura libera directa (sau cu o
lovitura de pedeapsa).

Daca un jucator aflat pe terenul de joc sau in afara acestuia arunca sau loveste cu
piciorul un obiect (cu exceptia mingii de joc) catre un jucator al echipei adverse sau
arunca sau loveste cu piciorul un obiect (inclusiv o minge) catre un jucator inlocuitor,
jucator eliminat, oficial ale echipei adverse sau catre un oficial de meci sau catre
mingea de meci, jocul este reluat cu lovitura libera directa din locul unde obiectul a
lovit sau ar fi putut lovi persoana sau mingea, sau cu o lovitura de pedeapsa daca
aceasta are loc in suprafata de pedeapsa a aparatorului. Daca acest loc este in afara
terenului de joc, lovitura libera se executa in punctul cel mai apropiat de pe linia
terenului; Tn cazul in care punctul cel mai apropiat de pe linia terenului se afla pe
partea liniei de poarta care apartine suprafetei de pedeapsa a jucatorului vinovat, se
acorda lovitura de pedeapsa.

Daca un jucator inlocuitor, jucator eliminat, jucator aflat temporar in afara terenului de
joc sau un oficial al echipei arunca sau loveste cu piciorul un obiect, proiectandu-| pe
terenul de joc, iar acesta intervine Tn joc, asupra unui adversar sau unui oficial de
meci, jocul este reluat cu o lovitura libera directa din locul in care obiectul a intervenit
n joc sau unde a lovit sau ar fi putut lovi adversarul, oficialul de meci sau mingea
(sau cu o lovitura de pedeapsa daca aceasta a avut loc in suprafata de pedeapsa a
echipei persoanei vinovate).

Daca arbitrii opresc jocul pentru o abatere comisa de un jucator, pe terenul de joc
sau in afara acestuia, impotriva unei persoane straine/factor extern, jocul este reluat
cu o minge de arbitru, cu exceptia cazului in care se acorda o lovitura libera indirecta
pentru iesirea de pe terenul de joc fara permisiunea arbitrilor; lovitura libera indirecta
se va executa din punctul de pe linia terenului joc pe unde jucatorul a parasit terenul
de joc.
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1 Tipuri de lovituri libere

Loviturile libere directe si indirecte se acorda echipei adverse jucatorului, jucatorului
Tnlocuitor, jucatorului eliminat sau oficialului echipei care se face vinovat de o abatere.

Numararea celor patru secunde trebuie aratata clar de catre unul dintre arbitri la
executarea unei lovituri libere directe sau indirecte.

Semnalul pentru lovitura libera indirecta

Arbitrii semnalizeaza acordarea unei lovituri libere indirectd prin ridicarea bratului
deasupra capului; semnalul este mentinut pana in momentul in care lovitura este
executata si mingea atinge alt jucator sau iese afara din joc.

O lovitura libera indirecta trebuie repetatda daca unul sau ambii arbitrii nu
semnalizeaza ca lovitura respectiva este o lovitura indirecta, iar mingea este trimisa
direct in poarta.

Mingea intra in poarta

« Daca, dintr-o lovitura libera directa, mingea intra direct in poarta adversa, se
acorda gol.

* Daca, dintr-o lovitura libera indirecta, mingea intra direct in poarta adversa, se
acorda degajare de la poarta echipei adverse (cu exceptia cazului cand semnul
de lovitura libera indirecta nu a fost aratat de unul sau ambii arbitrii).

« Daca, dintr-o lovitura libera directa sau indirecta, mingea intra direct in poarta
proprie, se acorda lovitura de colt echipei adverse.

2 Procedura

Toate loviturile libere trebuie executate:

* n patru secunde;

+ din locul unde a avut loc abaterea, cu urmatoarele exceptii:

 loviturile libere acordate echipei in aparare in propria suprafata de pedeapsa,
pot fi executate din orice punct al acesteia,

» loviturile libere indirecte acordate pentru o abatere comisa de echipa in
aparare in propria suprafata de pedeapsa sau pentru o abatere comisa cand
jocul a fost oprit cu mingea in interiorul suprafetei de pedeapsa a echipei in
aparare, sunt executate de pe linia suprafetei de pedeapsa din punctul cel mai
apropiat de locul unde a fost comisa abaterea sau se afla mingea, urmand o
linie imaginara paralela cu linia de margine (asa cum este ilustrat in imaginea
de mai jos);
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» loviturile libere indirecte pentru abateri care implica intrarea, reintrarea sau
iesirea unui jucator de pe terenul de joc fara permisiune sunt executate din
locul unde se afla mingea in momentul opririi jocului, cu exceptia cazului cand
mingea se afla in suprafata de pedeapsa cand jocul a fost oprit, caz in care
lovitura libera se executa de pe linia suprafetei de pedeapsa din punctul cel
mai apropiat locului unde se afla mingea cand jocul a fost oprit, urmand o linie
imaginara paralela cu linia de margine (a se vedea imaginea de mai sus). Cu
toate acestea, daca un jucator comite o abatere in afara terenului de joc (cu
exceptia impotriva unei persoane straine/factor extern), jocul este reluat cu o
lovitura libera de pe linia terenului de pe locul cel mai apropiat de unde a avut
loc abaterea; se acorda lovitura de pedeapsa pentru abateri sanctionate cu
lovitura libera directa si punctul cel mai apropiat de pe linia terenului se afla pe
partea liniei de poarta care apartine suprafetei de pedeapsa a jucatorului
vinovat;

* 1n cazul in care Legile Jocului de Fusal prevad alt loc de unde se executa
lovitura.
Mingea:

+ trebuie sa fie statica, iar executantul nu are voie sa atinga mingea din nou Tnainte
ca aceasta sa fie atinsa de alt jucator;

+ este n joc atunci cand este lovita si se misca clar.
Pana cand mingea este in joc, toti adversarii trebuie sa ramana:
* la minimum 5m de minge;

« in afara suprafetei de pedeapsa pentru loviturile libere acordate in interiorul
suprafetei de pedeapsa a echipei adverse.

In cazul in care doi sau mai multi jucatori ai echipei in aparare formeaza un ,zid”, toti
jucatorii echipei in atac trebuie sa ramana la minimum 1m fata de ,zid” pana cand
mingea este in joc.

O lovitura libera poate fi executata prin ridicarea mingii cu un picior sau cu ambele
picioare simultan.
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Executarea unei fente la executarea unei lovituri libere este permisa, facand parte din
jocul de futsal.

Daca un jucator, care executa corect o lovitura libera, trimite in mod deliberat mingea
intr-un adversar cu intentia de a rejuca mingea, dar nu face acest lucru intr-un mod
neglijent sau imprudent sau folosind forta excesiva, arbitrii lasa jocul sa continue.

3 Abateri si sanctiuni

Daca, la executarea unei lovituri libere, un adversar este la o distanta mai mica de
minge decat distanta regulamentara, lovitura este repetata, in afara de cazul in care
poate fi aplicata regula avantajului; dar, daca un jucator executa rapid lovitura libera
si un adversar care se afla la o distanta mai mica de 5m de minge o intercepteaza,
arbitrii lasa jocul sa continue. Cu toate acestea, un adversar care impiedica in mod
deliberat executarea rapida a unei lovituri libere trebuie sa fie avertizat pentru
intarzierea reluarii jocului.

Daca, la executarea unei lovituri libere, un jucator al echipei in atac se afla la mai
putin de 1m de ,zidul” format de doi sau mai multi jucatori ai echipei in aparare, se
acorda lovitura libera indirecta in favoarea echipei in aparare.

Daca, atunci cand echipa in aparare executa o lovitura libera in propria suprafata de
pedeapsa, in interiorul acesteia se afla jucatori ai echipei adverse care nu au avut
timp sa o paraseasca, arbitrii lasa jocul sa continue.

Daca un adversar care se afla in suprafata de pedeapsa in momentul executarii
loviturii libere sau care patrunde Tn suprafata de pedeapsa inainte ca mingea sa fie in
joc, atinge mingea sau participa la disputa pentru minge inainte ca aceasta sa fie in
joc, lovitura libera trebuie repetata.

Daca, dupa ce mingea este in joc, executantul atinge mingea din nou Tnainte ca
aceasta sa fie atinsa de un alt jucator, se acorda lovitura libera indirecta; daca
executantul comite o abatere prin jucarea mingii cu mana:

e se acorda o lovitura libera directa;

* se acorda o lovitura de pedeapsa, daca abaterea avut loc in interiorul suprafetei
de pedeapsa a echipei executantului, Tn afara de cazul in care executantul este
portarul, situatie in care se acorda lovitura libera indirecta.

Daca o lovitura libera nu este executata in patru secunde, se acorda o lovitura libera
indirecta in favoarea echipei adverse din locul unde lovitura trebuia executata, cu
exceptia cazului cand o echipa comite o asemenea abatere in interiorul propriei
suprafete de pedeapsa; in acest caz, se acorda lovitura libera indirecta in favoarea
echipei adverse de pe linia suprafetei de pedeapsa din punctul cel mai apropiat
locului unde se afla mingea cand jocul a fost oprit, urmand o linie imaginara paralela
cu linia de margine (vezi imaginea din sectiunea 2 a acestei Legi).
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4 Greselile acumulate

+ Greselile acumulate sunt cele specificate in Leaea 3, Leaea 4 si Legea 12 care se
sanctioneaza cu o lovitura libera directa sau o lovitura de pedeapsa.

+ Greselile acumulate comise de fiecare echipa in timpul fiecarei reprize sunt notate
n raportul de joc.

» Arbitrii pot permite continuarea jocului aplicand avantaj daca echipa care a comis
greseala nu a comis anterior cinci greseli acumulate si nu impiedica echipa
adversa sa inscrie un gol sau impiedica o ocazie clara de inscriere a unui gol.

« Daca se aplica avantaj, arbitrii trebuie sa foloseasca semnalul obligatoriu pentru a
indica o gresealad acumulata cronometrorului si celui de-al treilea arbitru, imediat
ce mingea iese afara din joc.

« Daca se joaca reprize de prelungiri, greselile acumulate din a doua repriza a
meciului continua sa se acumuleze in timpul prelungirilor.

5 Lovitura libera directa incepand cu a sasea gresealda acumulata de fiecare
echipa in fiecare repriza (DFKSAF)

Se acorda o lovitura libera directa incepand cu a sasea greseala acumulata pentru a
sasea greseala acumulata si toate greselile ulterioare comise de o echipa in fiecare
repriza. Totusi, daca a sasea greseala sau greselile acumulate ulterioare sunt comise
in interiorul suprafetei de pedeapsa al jucatorului vinovat, se acorda in schimb o
lovitura de pedeapsa.

Se poate Tnscrie un gol direct dintr-o DFKSAF iar executantul trebuie sa incerce sa
faca acest lucru.

Jucatorii echipei in aparare nu pot forma un ,zid” pentru a apara o DFKSAF.

Procedura

* Mingea trebuie sa fie statica pe punctul de la 10m sau pe locul unde a avut loc
abaterea sanctionabild cu DFKSAF (daca aceasta s-a comis in zona dintre linia
de poarta a echipei in aparare si linia imaginara, in afara suprafetei de pedeapsa,
de la 10m si paralela cu linia de poarta).

+ Daca abaterea sanctionabilda cu DFKSAF a fost comisa in aceastd zona,
executantul poate sa execute DFKSAF fie din punctul de la 10m sau din locul
unde a fost comisa abaterea.

+ Stélpii portii, bara transversala si plasa portii nu trebuie sa se miste.
+ Jucatorul care executa DFKSAF trebuie sa fie clar identificat.

+ Portarul echipei in aparare trebuie sa se afle la o distanta de minimum 5m
distanta de minge pana cand aceasta este lovita si nu trebuie sa se comporte intr-
un mod care sa distraga in mod incorect atentia executantului, de exemplu, sa
intarzie executarea loviturii, sau sa atinga stalpii, bara transversala sau plasa
portii.
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+ Jucatorii, cu exceptia executantului si a portarului echipei in aparare, trebuie sa
fie:
* pe terenul de joc;
+ la o distanta de minimum 5m fata de minge*;
* 1n spatele mingii;

+ 1n afara suprafetei de pedeapsa.

Marcaj aditional
5m de la punctul

de 10m

* Pozitia unui jucéator la reluarea jocului este determinatd de pozifia picioarelor sau a oricérei pérti a
corpului care atinge terenul (vezi Termenii de Futsal).

» Dupa ce toti jucatorii s-au pozitionat in conformitate cu aceasta Lege, unul dintre
arbitrii da semnalul executarii DFKSAF.

» Jucatorul care executa DFKSAF trebuie sa loveasca mingea spre poarta echipei
adverse si cu intentia de a inscrie un gol direct; se permite lovirea mingii cu
calcaiul cu conditia ca mingea s& se miste spre poarta echipei adverse si cu
ncercarea de a inscrie un gol direct.

* Mingea este in joc Tn momentul in care este lovita si s-a miscat clar spre poarta
echipei adverse.

« Executantul nu are voie sa joace mingea din nou inainte ca aceasta sa fie atinsa
de un alt jucator.

* Daca se acorda o DFKSAF céand o repriza urmeaza sa se incheie, repriza se
considera terminata cand DFKSAF a fost finalizata. Lovitura este considerata
finalizata, dupa ce mingea este in joc, si apare una dintre urmatoarele situatii:

* mingea nu se mai misca sau iese din joc;

* mingea este jucatda de un alt jucator (inclusiv executantul) cu exceptia
portarului echipei in aparare;

» arbitrii opresc jocul in urma unei abateri comise de executant sau de un
coechipier al executantului.
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Abateri si sanctiuni

+ Odata ce arbitrii au dat semnalul de executarea a DFKSAF, aceasta trebuie
executata in patru secunde. Daca lovitura nu este executata in patru secunde, se
acorda o lovitura libera indirecta echipei adverse din locul unde trebuia executata
lovitura.

+ Dac3, inainte ca mingea sa fie in joc, se produce una din urmatoarele situatii:
» jucatorul care executa DFKSAF sau un coechipier comite o abatere:

e daca mingea intra in poarta, se repeta lovitura;

e daca mingea nu intra in poarta, arbitrii opresc jocul si 1l vor relua cu o
lovitura libera indirecta acordata echipei adverse;

cu exceptia urmatoarelor situatii, cand jocul va fi oprit si reluat cu o lovitura libera
indirecta acordata echipei adverse, indiferent daca se inscrie sau nu un gol:

 DFKSAF nu este lovita spre poarta adversa si cu intentia de a inscrie un
gol direct;

* lovitura este executata de un coechipier al executantului identificat; arbitrii
avertizeaza jucatorul care a executat lovitura,

» executantul face o fenta simuland ca loveste mingea dupa ce si-a terminat
alergarea (executarea unei fente in timpul alergarii este permisa), arbitrii
avertizeaza executantul.

» portarul echipei in aparare comite o abatere:

« daca mingea intra in poarta, se acorda gol;

+ daca mingea nu intra in poarta sau revine din bara transversala sau
stalpul/stalpii portii, lovitura se repeta daca abaterea comisa de portar a
avut Tn mod clar un impact asupra executantului loviturii;

« daca portarul impiedica mingea sa intre in poarta, lovitura se repeta.

In cazul In care abaterea comisa de portar duce la repetarea loviturii, portarul este
atentionat verbal pentru prima abatere din joc; daca acelasi jucator comite orice
abatere/abateri ulterioare n joc, acesta va fi avertizat.
* un coechipier al portarului aparator comite o abatere:
« daca mingea intra in poarta, se acorda gol;
+ daca mingea nu intra in poarta lovitura se repeta; jucatorul vinovat este

atentionat verbal pentru prima abatere din joc; daca acelasi jucator comite
orice abatere/abateri ulterioare in joc, acesta va fi avertizat.
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jucatori din ambele echipe comit o abatere, lovitura se repeta cu exceptia
cazului cand un jucator comite o abatere mai grava (de exemplu fenta
neregulamentard); jucatorii vinovati sunt atentionati verbal pentru prima
abatere din joc; daca aceeasi jucatori comit orice abatere/abateri ulterioare in
joc, acestia vor fi avertizati. Daca un jucator comite o abatere mai arava (de
exemplu fenta nerequlamentara), se acorda o lovitura libera indirecta echipei
adverse si jucatorul vinovat este avertizat fara atentionare verbala.

daca, atat portarul in aparare cat si executantul, comit o abatere in acelasi
timp, executantul este avertizat iar jocul este reluat cu o lovitura libera
indirecta in favoarea echipei in aparare.

Un jucator advers care impiedica executantul sa se deplaseze catre minge la
executarea unei DFKSAF trebuie sa fie avertizat, chiar daca jucatorul vinovat a
respectat distanta minima de 5m.

Daca dupa executarea unei DFKSAF:

executantul atinge mingea din nou Thainte ca aceasta sa fie atinsa de un alt
jucator:

* se acorda o lovitura libera indirecta (sau o lovitura libera directa pentru
comiterea unei abateri prin jucarea mingii cu mana) in favoarea echipei
adverse.

mingea este atinsa de o persoana straina/factor extern in timp ce se misca
nspre poarta adversa:

* se repeta lovitura, In afara de cazul in care mingea se indreapta spre
poarta, si interventia respectiva nu impiedica portarul sau un jucator al
echipei In aparare sa joace mingea, situatie in care se acorda gol daca
mingea intra in poarta (chiar daca a avut loc un contact cu mingea), cu
exceptia cazului in care interventia a fost realizata de echipa in atac.

mingea revine in terenul de joc, ricosand din portar, bara transversala sau
stalpii portii si apoi este atinsa de o persoana straina/factor extern:

 arbitrii opresc jocul;

* jocul se reia cu o minge de arbitru din locul unde se afla mingea cand a
fost atinsa de persoana straina/factor extern.
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6 Tabel rezumativ

Rezultatul loviturii libere incepand cu a sasea greseala acumulata DFKSAF

Abaterea

Mingea intra in poarta

Mingea nu intra in poarta

Abatere comisa de un
jucator al echipei in
atac

DFKSAF se repeta

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare

Abatere comisa de un
jucator al echipei in
aparare

Gol

DFKSAF se repeta si
atentionare verbala pentru
jucatorul echipei n
aparare; avertisment la
orice alta abatere/abateri

Abatere comisa de un
jucator al echipei in
aparare si in atac

DFKSAF se repeta

DFKSAF se repeta si
atentionare verbala pentru
jucatorii vinovati;
avertisment la orice alta
abatere/abateri

Abatere comisa de
portar

Gol

Nu este aparata. DFKSAF
nu se repeta (cu exceptia
cazului in care lovitura a
avut un impact clar asupra
executantului).

Aparata. DFKSAF se
repeta si atentionare
verbala portarului;
avertisment la orice alta
abatere/abateri

Minge nu este lovita
spre poarta adversa si
cu intentia de a inscrie

un gol direct

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare

Fenta neregulamentara

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
executant

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
executant

Lovitura executata de
un coechipier
(neidentificat)

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
coechipierul care executa

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
coechipierul care executa

Abatere comisa de
portar si de executant in
acelasi timp

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
executant

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
executant




LOVITURA DE PEDEAPSA
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Lovitura de pedeapsa se acorda daca un jucator comite o abatere pasibila de
sanctionare cu lovitura libera directa in propria suprafata de pedeapsa sau in afara
terenului de joc, in cadrul jocului, conform prevederilor Legii 12.

Dintr-o lovitura de pedeapsa se poate inscrie direct gol.

1 Procedura

Mingea trebuie sa fie statica pe punctul de pedeapsa, iar stalpii portii, bara
transversala si plasa portii nu trebuie sa se miste.

Jucatorul care executa lovitura de pedeapsa trebuie sa fie clar identificat.

Portarul echipei Tn aparare trebuie sa raméana pe linia portii, cu fata la executant, intre
stalpii portii, pAna ce mingea este lovita si portarul nu trebuie s se comporte intr-un
mod care sa distraga in mod incorect atentia executantului, de exemplu, sa intarzie
executarea loviturii. sau sa atinaa stalpii. bara transversala sau plasa portii.

Ceilalti jucatori, cu exceptia executantului si a portarului, trebuie sa se afle:

* pe terenul de joc;

* la o distanta de minimum 5m fata de punctul de pedeapsa;
* 1n spatele punctului de pedeapsa;

+ 1n afara suprafetei de pedeapsa.

Dupa ce toti jucatorii s-au pozitionat pe teren in conformitate cu aceasta Lege, unul
dintre arbitri da semnalul de executare a loviturii de pedeapsa.

Jucatorul care executa lovitura de pedeapsa trebuie sa trimita mingea spre Tnhainte;
se permite lovirea mingii cu calcaiul atat timp cat mingea se misca spre fnainte.

Cénd mingea este lovita, cel putin un picior al portarului echipei in aparare trebuie sa
atinga linia de poarta sau piciorul trebuie sa se afle la acelasi nivel cu linia de poarta
sau in spatele acesteia.

Mingea este in joc in momentul in care este lovita spre inainte si se misca in mod
clar.

Executantul nu are voie sa joace mingea din nou inainte ca aceasta sa fie atinsa de
un alt jucator.

Daca se acorda lovitura de pedeapsa cand o repriza urmeaza sa se incheie, repriza
se considera terminata cand lovitura de pedeapsa a fost finalizata. Lovitura de
pedeapsa este considerata finalizata in momentul in care, dupa ce mingea este in
joc, are loc una dintre urmatoarele situatii:

* mingea nu se mai misca sau iese din joc;

* mingea este jucata de un alt jucator (inclusiv executantul) cu exceptia portarului
echipei in aparare;

« arbitrii opresc jocul in urma unei abateri comise de executant sau de un
coechipier al executantului.
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2 Abateri si sanctiuni

Dupa ce arbitrii au dat semnalul de executare a unei lovituri de pedeapsa, aceasta
trebuie executata. Daca nu este executata, unul dintre arbitrii poate aplica o
sanctiune disciplinara nainte de a da din nou semnalul de executare a loviturii.

Daca, inainte ca mingea sa fie in joc, se produce una din urmatoarele situatii:

* jucatorul care executa lovitura de pedeapsa sau un coechipier al acestuia comite
0 abatere:

« daca mingea intra in poarta, se repeta lovitura,

+ daca mingea nu intra in poarta, arbitrii opresc jocul si il reiau cu o lovitura
libera indirecta in favoarea echipei adverse;

cu exceptia urmatoarelor situatii, cand jocul este oprit fiind apoi reluat cu o lovitura
libera indirecta in favoarea echipei adverse, indiferent daca a fost inscris sau nu un
gol:

» lovitura de pedeapsa este executata spre napoi;

» lovitura este executata de un coechipier al executantului identificat, arbitrii
avertizeaza jucatorul care a executat lovitura;

+ executantul face o fenta, simuland ca loveste mingea dupa incheierea
alergarii (executarea unei fente in timpul alergarii este permisa), arbitrii
avertizeaza executantul

» portarul echipei in aparare comite o abatere:
« daca mingea intra in poarta, se acorda gol;
« daca mingea nu intra in poarta sau revine din bara transversala sau
stalpul/stalpii portii, lovitura se repeta daca abaterea comisa de portar a avut
n mod clar un impact asupra executantului loviturii;
« daca portarul impiedica mingea sa intre in poarta, lovitura se repeta
In cazul In care abaterea comisa de portar duce la repetarea loviturii, portarul este
atentionat verbal pentru prima abatere din joc; daca acelasi jucator comite orice
abatere/abateri ulterioare n joc, acesta este avertizat.
* un coechipier al portarului aparator comite o abatere:
» daca mingea intra in poarta, se acorda gol;
e daca mingea nu intra in poarta lovitura se repeta; jucatorul vinovat este

atentionat verbal pentru prima abatere din joc. Daca acelasi jucator comite
orice abatere/abateri ulterioare n joc, acesta este avertizat.



96

jucatori din ambele echipe comit o abatere, lovitura se repeta cu exceptia cazului
cand un jucator comite o abatere mai grava (de exemplu fenta neregulamentara);
jucatorii vinovati sunt atentionati verbal pentru prima abatere din joc. Daca acelasi
jucator comite orice abatere/abateri ulterioare in joc, acesta este avertizat. Daca
un jucator comite o abatere mai grava (de exemplu fenta nerequlamentara), se
acorda o lovitura libera indirecta echipei adverse si jucatorul vinovat este avertizat
fara atentionare verbala.

daca, atat portarul in aparare cat si executantul, comit o abatere in acelasi timp,
executantul este avertizat iar jocul este reluat cu o lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare.

Un jucator advers care impiedica executantul sa se deplaseze catre minge la
executarea unei lovituri de pedeapsa trebuie sa fie avertizat, chiar daca jucatorul
vinovat a respectat distanta minima de 5m.

Daca, dupa executarea loviturii de pedeapsa:

executantul atinge mingea din nou Tnainte ca aceasta sa fie atinsa de un alt
jucator:

* se acorda lovitura libera indirecta (sau lovitura libera directa pentru comiterea
unei abateri prin jucarea mingii cu mana) in favoarea echipei adverse.

mingea este atinsa de o persoana straina/factor extern in timp ce se misca spre
Thainte:

» se repeta lovitura, Tn afara de cazul in care mingea se indreapta spre poarta si
interventia respectivda nu impiedica portarul sau un jucator al echipei in
aparare sa joace mingea, situatie in care se acorda gol daca mingea intra in
poarta (chiar si in cazul contactului cu mingea), cu exceptia situatiei in care
interventia a fost produsa de echipa n atac.

mingea revine in terenul de joc, ricosand din portar, bara transversala sau stalpii
portii si apoi este atinsa de o persoana straina/factor extern:

 arbitrii opresc jocul;

* jocul se reia cu o minge de arbitru din locul unde se afla mingea cand a fost
atinsa de persoana straina/factor extern.
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Rezultatul loviturii de pedeapsa (6m)

Abaterea

Mingea intra in poarta

Mingea nu intra in poarta

Abatere comisa de un
jucator al echipei in

Lovitura de pedeapsa se

Lovitura libera indirecta in

atac repeta favoarea echipei in aparare
Abatere comisa de un . y
A A Lovitura de pedeapsa se
jucator al echipei in Gol

aparare

repeta

Abatere comisa de un
jucator al echipei in
aparare si in atac

Lovitura de pedeapsa se
repeta

Lovitura de pedeapsa se
repeta

Abatere comisa de
portar

Gol

Nu este aparata. Lovitura
de pedeapsa nu se repeta
(cu exceptia cazului in care

lovitura a avut un impact
clar asupra executantului).

Aparata. Lovitura de
pedeapsa se repeta si
atentionare verbala
portarului; avertisment la
orice alta abatere/abateri

Minge trimisa inspre
Thapoi

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare

Fenta neregulamentara

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
executant

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
executant

Lovitura executata de
un coechipier
(neidentificat)

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
coechipierul care executa

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
coechipierul care executa

Abatere comisa de
portar si de executant in
acelasi timp

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
executant

Lovitura libera indirecta in
favoarea echipei in aparare
si avertisment pentru
executant




REPUNEREA DE LA MARGINE
CU PICIORUL
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Repunerea de la margine cu piciorul se acorda echipei adverse jucatorului care a
atins ultimul mingea, cand mingea depaseste in intregime linia de margine, pe podea
sau Tn aer, sau cand mingea loveste tavanul in timpul jocului.

Nu se poate inscrie un gol direct dintr-o repunere de la margine cu piciorul:
« Daca mingea intra in poarta adversa, se acorda degajare de la poarta.

« Daca mingea intra in poarta echipei jucatorului executant, se acorda lovitura de
colt.

1 Procedura
In momentul executarii repunerii de la margine cu piciorul:

* mingea trebuie sa fie statica pe linia de margine pe locul in care a parasit terenul
de joc sau in cel mai apropiat loc unde a atins tavanul salii;

* numai jucatorul executant se poate afla in afara terenului (cu exceptia cazurilor
prevazute in Legile Jocului de Futsal — vezi sectiunea ,Parasirea autorizata a
terenului de joc” Tn cadrul Interpretarilor si Recomandarilor de la Instructiunile
Practice pentru Arbitrii de Futsal si Alti Oficiali de Meci);

+ toti jucatorii echipei adverse trebuie sa fie pozitionati la o distantd de minimum 5m
de locul de unde urmeaza sa se execute repunerea de la margine cu piciorul.

Mingea este n joc in momentul in care este lovita si se misca in mod clar.

Mingea trebuie sa fie pusa in joc in patru secunde din momentul in care echipa este
pregatita sa puna mingea in joc sau arbitrul da semnalul ca echipa este pregatita sa
0 punain joc.

Daca repunerea de la margine cu piciorul este executata si apoi, dupa ce a fost in joc,
mingea iese de pe terenul de joc peste oricare din liniile de margine fara a atinge un
alt jucator, se acorda o repunere de la margine cu piciorul echipei adverse, care va fi
executata de pe locul in care mingea a parasit terenul de joc.

Daca un jucator, care executa corect repunerea de la margine cu piciorul, trimite
mingea in mod deliberat intr-un adversar cu intentia de a rejuca mingea, dar nu face
acest lucru intr-un mod neglijent sau imprudent sau folosind forta excesiva, arbitrii
lasa jocul sa continue.

Executantul nu trebuie sa atinga mingea din nou inainte ca aceasta sa fie atinsa de
un alt jucator.
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2 Abateri si sanctiuni

Daca, dupa ce mingea este in joc, executantul atinge mingea din nou inainte ca
aceasta sa fie atinsa de un alt jucator, se acorda o lovitura libera indirecta; daca
executantul comite o abatere prin jucarea mingii cu mana:

* se acorda o lovitura libera directa;

« se acorda o lovitura de pedeapsa daca abaterea s-a produs in interiorul
suprafetei de pedeapsa a echipei executantului, in afard de cazul in care
executantul a fost portarul, situatie in care se acorda lovitura libera indirecta.

Un jucator advers care, in mod incorect, distrage sau obstructioneaza executantul
repunerii de la margine cu piciorul (inclusiv pozitionarea la o distanta mai mica de 5m
de punctul repunerii de la margine cu piciorul), va fi avertizat pentru comportament
nesportiv, iar daca repunerea de la margine cu piciorul a fost executata, se va acorda
lovitura libera indirecta.

Daca un jucator coechipier al executantului repunerii de la margine cu piciorul iese
de pe terenul de joc pentru a insela un adversar sau pentru a ocupa o pozitie
avantajoasa atunci cand este executata repunerea de la margine cu piciorul, se va
acorda o repunere de la margine cu piciorul echipei adverse si jucatorul vinovat va fi
avertizat.

Pentru orice alta abatere, inclusiv daca repunerea de la margine cu piciorul nu este
efectuata in patru secunde sau daca un coechipier al executantului este in afara
terenului de joc cand repunerea de la maraine cu piciorul este executata, repunerea
de la margine cu piciorul va fi acordata echipei adverse.



DEGAJAREA DE LA POARTA
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Degajarea de la poarta se acorda cand mingea depaseste in intregime linia de
poarta, pe podea sau in aer fara sa se marcheze gol, iar ultimul jucator care o atinge
este un jucator al echipei in atac.

Dintr-o degajare de la poarta nu se poate inscrie un gol direct. Daca mingea intra
direct in poarta echipei portarului care a efectuat degajarea de la poarta, se va
acorda o lovitura de colt echipei adverse. Daca mingea intra direct in poarta echipei
care nu a efectuat degajarea de la poarta, echipei respective 1i este acordata o
degajare de la poarta.

1 Procedura

*+ Mingea este aruncata sau lansatda cu mana din orice loc al suprafetei de
pedeapsa de catre portarul echipei in aparare.

+ Mingea este in joc Tn momentul in care este aruncata sau lansatd cu mana si se
misca in mod clar.

* Mingea trebuie pusa in joc in patru secunde din momentul in care echipa este
pregatita sa puna mingea in joc sau arbitrul da semnalul ca echipa este pregatita
sa o puna in joc.

+ Jucatorii echipei adverse trebuie sa ramana in afara suprafetei de pedeapsa pana
cand mingea este in joc.

2 Abateri si sanctiuni

Daca, dupa ce mingea este n joc, portarul executant atinge mingea din nou Tnainte
ca aceasta sa fie atinsa de un alt jucator, se acorda o lovitura libera indirecta; daca
portarul executant comite o abatere prin jucarea mingii cu mana:

* se acorda lovitura libera directa;

* se acorda o lovitura libera indirectd daca abaterea s-a produs in interiorul
suprafetei de pedeapsa a portarului.

Daca, in momentul executarii unei degajari de la poarta, in interiorul suprafetei de
pedeapsa se afla jucatori ai echipei adverse pentru ca nu au avut timp sa o
paraseasca, arbitrii lasa jocul sa continue. Daca un jucator al echipei adverse care se
afla in suprafata de pedeapsa in momentul executarii degajarii de la poarta, sau care
intréa in suprafata de pedeapsa inainte ca mingea sa fie in joc, atinge mingea sau
participa la disputa pentru minge inainte ca mingea sa fie in joc, degajarea de la
poarta se repeta.

Daca un jucator intra in suprafata de pedeapsa inainte ca mingea sa fie in joc si
faulteaza sau este faultat de un adversar, degajarea de la poarta se repeta, iar
jucatorul vinovat poate fi avertizat sau eliminat, in functie de abatere.

Daca degajarea de la poarta nu este executata in patru secunde, se acorda o lovitura
libera indirecta in favoarea echipei adverse.
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Atunci cand este interzis prin regulamentele interne de futsal pentru tineret, veterani,
pentru persoanele cu dizabilitati si/sau futsalul de baza, daca portarul arunca mingea
direct peste linia mediana, se acorda o lovitura libera indirecta echipei adverse, care
va fi executata din locul unde mingea a trecut peste linia mediana.

Pentru orice alte abateri, degajarea de la poarta se repeta.



LOVITURA DE LA COLT
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Lovitura de colt se acorda cand mingea depaseste in intregime linia de poarta, pe
podea sau in aer, fara sa se marcheze gol, iar ultimul jucator care o atinge este un
jucator al echipei in aparare.

Dintr-o lovitura de colf, se poate inscrie direct un gol, dar numai impotriva echipei
adverse; daca mingea intra direct in poarta executantului, se acorda o lovitura de colt
in favoarea echipei adverse.

1 Procedura

* Mingea trebuie sa fie asezata in suprafata de colt cea mai apropiata de locul n
care aceasta a depasit linia de poarta.

* Mingea trebuie sa fie statica si este lovita cu piciorul de un jucator al echipei in
atac.

* Mingea trebuie pusa in joc in patru secunde din momentul in care echipa este
pregatita sa puna mingea in joc sau arbitrul da semnalul ca echipa este pregatita
sa o puna in joc.

+ Mingea este n joc in momentul in care este lovitd si se misca in mod clar; nu este
nevoie sa iasa din suprafata de colt.

« In momentul in care mingea este pusa in joc, numai jucatorul executant se poate
afla Tn afara terenului (cu exceptia cazurilor prevazute in Legile Jocului de Futsal
— vezi sectiunea ,Parasirea autorizata a terenului de joc” in cadrul Interpretarilor si
Recomandarilor de la Instructiunile Practice pentru Arbitrii de Futsal si Alti Oficiali
de Meci);

« Jucatorii echipei adverse trebuie sa ramana la o distanta de minimum 5m de arcul
de colt Tnainte ca mingea sa fie in joc.

2 Abateri si sanctiuni

Daca, dupa ce mingea este in joc, executantul atinge mingea din nou Tnainte ca
aceasta sa fie atinsa de un alt jucator, se acorda o lovitura libera indirecta; daca
executantul comite o abatere prin jucarea mingii cu mana:

* se acorda o lovitura libera directa;

* se acorda o lovitura de pedeapsa daca abaterea a avut loc in interiorul suprafetei
de pedeapsa a echipei executantului, in afara de cazul in care executantul a fost
portarul, situatie in care se acorda lovitura libera indirecta.

Daca un jucator, care executa corect lovitura de colt, trimite in mod deliberat mingea
intr-un adversar cu intentia de a rejuca mingea, dar nu face acest lucru intr-un mod
neglijent sau imprudent sau folosind forta excesiva, arbitrii lasa jocul sa continue.
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Daca un jucator coechipier al executantului loviturii de la colt iese de pe terenul de
joc pentru a insela un adversar sau pentru a ocupa o pozitie avantajoasa atunci cand
este executata lovitura de la colt, se va acorda o degajare de la poarta echipei
adverse si jucatorul vinovat va fi avertizat.

Pentru orice altd abatere, inclusiv daca lovitura de colt nu se executd in patru
secunde sau din suprafata de colt, sau daca un coechipier al executantului este in
afara terenului de joc cand lovitura de la colt este executata, se acorda o degajare de
la poarta in favoarea echipei in aparare.



PROTOCOLUL CU PRIVIRE LA
ASISTENTA VIDEO




108

1 Principii

Arbitrii folosesc VS atunci cand antrenorul principal al unei echipe (sau, in absenta
antrenorului principal, un alt oficial desemnat al echipei, asa cum este stipulat in
raportul de abitraj) contesta o decizie in legatura cu:

1. Validarea sau nu a unui gol
2. Acordarea sau nu a unei lovituri de pedeapsa
3. Sanctionarea directa cu cartonas rosu

4. O eroare de identificare a unui jucator
VS poate fi folosit la discretia arbitrilor in urmatoarele situatii:
5. Daca cronometrul functioneaza defectuos

6. Daca cronometrul este (re)pornit/oprit incorect de catre cronometror 1in
conformitate cu prevederile Legilor 6 si 7

7. Pentru a verifica daca un gol a fost marcat

8. Pentru a verifica daca mingea a intrat in poarta inainte de semnal acustic de la
sfarsitul unei reprize de joc (cu exceptia prelungirilor reprizelor pentru a permite
finalizarea loviturilor de pedeapsa sau a loviturilor libere directe incepand cu a
sasea greseala acumulata (DFKSAF)

O contestare reusita inseamna ca decizia initiala a arbitrilor este schimbata, in timp
ce 0 contestare nereusita inseamna ca decizia initiala este confirmata. Decizia initiala
nu se schimba decéat daca reluarile filmarii aratd ca a fost comisa o ,eroare clara si
evidenta” sau ca a avut loc un ,incident grav neobservat”.

Nu exista o limita a numarului de contestari reusite disponibile pentru fiecare echipa.

in plus, fiecarei echipe i se permite o contestare nereusitd in fiecare repriza a
meciului. Contestarile nefolosite in prima repriza a meciului nu pot fi reportate in a
doua repriza.

Daca se joaca reprize de prelungiri pentru a determina echipa Tnvingatoare a
meciului, fiecarei echipe i se permite o contestare nereusitd suplimentara in timpul
reprizelor de prelungiri. Contestarile nefolosite in a doua repriza a meciului nu pot fi
reportate in reprizele de prelungiri.

Daca se executa penaltyuri de departaiare (6m) pentru a determina castigatorii
meciului, fiecarei echipe i se permite o contestare nereusitd suplimentara in timpul
penaltyurilor de departajare. Contestarile nefolosite in timpul meciului nu pot fi
reportate in timpul penaltyurilor de departajare (6m).

Arbitrii vor analiza direct reluarile filmarii (analiza de catre arbitri — RA), iar arbitrul va
lua decizia finala.

Pentru a asigura transparenta, arbitrii trebuie sa poata fi vazuti in timpul RA.
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Daca jocul continua dupa producerea unui incident care ulterior este analizat, orice
masura disciplinara dispusa/care se impune a fi luata dupa producerea incidentului
nu este anulata, chiar dacad decizia initiala este schimbatd (cu exceptia
avertismentului pentru oprirea unui atac promitator sau interventia intr-un astfel de
atac ori eliminarii pentru impiedicarea unei ocazie clare de inscriere a unui gol
(DOGSO0).

Intervalul de timp Tnainte si dupa producerea unui incident in care jocul poate fi supus
analizei este stabilit de acest protocol.

2 Deciziilincidente care pot fi revizuite

Categoriile de decizii/incidente care pot fi supuse analizei prin contestare sunt:

1. Validarea unui gol

1.1 Abatere comisa de echipa in atac in faza de constructie sau de inscriere a
golului (jucarea mingii cu mana, fault, etc.)

1.2Minge afara din joc inainte de inscrierea golului
1.3Decizii de validare sau nu a unui gol

2. Abateri in suprafata de pedeapsa
2.1Nesanctionarea cu lovitura de pedeapsa a unei abateri
2.2 Acordarea incorecta a unei lovituri de pedeapsa

2.3 Abatere comisa de echipa in atac in faza care a dus la incidentul pasibil de
sanctionarea cu o lovitura de pedeapsa (jucarea mingii cu mana, fault, etc.)

2.4 Locul comiterii abaterii (in afara sau in interiorul suprafetei de pedeapsa)
2.5Minge afara din joc inainte de producerea incidentului

3. Sanctionarea directa cu cartonas rosu (nu in urma unui al doilea cartonas galben)
3.1Tmpiedicarea unei ocazii clare de Tnscriere a unui gol (DOGSO)
3.2Fault grosolan
3.3Comportament violent, muscarea sau scuiparea unei alte persoane
3.4 Gesturi agresive, ofensatoare sau ireverentioase.

4. Eroare de identificare a unui jucator (cartonas rogu sau galben)
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In cazul in care arbitrii sanctioneazd comiterea unei abateri, iar apoi aratd
cartonasul galben sau rosu unui alt jucator din echipa care a comis abaterea
(echipa sanctionata) si nu celui vinovat de comiterea abaterii, identificarea
jucatorului in cauza poate fi supusa analizei; abaterea in sine nu poate fi supusa
analizei, in afara de cazul in care este vorba de validarea marcarii unui gol, un
incident pasibil de sanctionarea cu lovitura de pedeapsa sau de sanctionarea
directa cu cartonas rosu.

VS poate fi folosit la latitudinea arbitrilor in legatura cu urmatoarele incidente:

1.

Daca cronometrul functioneaza defectuos, pentru a determina modul in care
trebuie corectat timpul

Daca cronometrul este (re)pornit/oprit incorect de catre cronometror in
conformitate cu prevederile Legilor 6 si 7

Pentru a verifica daca un gol a fost marcat

Pentru a verifica daca mingea a intrat in poarta inainte de semnalul acustic de la
sfarsitul unei reprize de joc (cu exceptia prelungirilor reprizelor pentru a permite
finalizarea loviturilor de pedeapsa sau a loviturilor libere directe incepand cu a
sasea greseald acumulata (DFKSAF)

3 Aspecte practice

Utilizarea VS in timpul unui meci de futsal implica, din punct de vedere practic,
asigurarea urmatoarele conditii:

1. Tn principiu, camerele care vor fi utilizate ar trebui s& poata acoperi intregul teren

de joc, ceasul principal, portile si ambele suprafete de pedeapsa. Aceasta
inseamna ca sunt necesare cel putin patru camere: una pentru fiecare suprafata
de pedeapsa (inclusiv linia de poarta), una pentru ceasul principal si una pentru
intregul teren.

Operatorul de reluare (RO) are acces independent, si poate controla reluarile
transmisiunilor TV.

Zona de analiza a arbitrului (RRA) este locul in care arbitrii analizeaza reluarile
filmarii inainte de a lua decizia finala. Aceasta zona trebuie sa fie situata aproape
de teren si locatia acesteia trebuie sa fie clar identificata.

n cadrul RRA trebuie sa fie disponibile doua monitoare:

Un monitor pentru RO, care asista arbitrii in timpul analizei reluarii filmarii

Un monitor cu fata spre teren pentru ca arbitrii s& analizeze reluarile filmarii

RO asista arbitrii In timpul analizei, aratand filmarile pe monitorul arbitrilor asa
cum sunt solicitate de arbitri (de exemplu, diferite unghiuri ale camerei, ajustarea
vitezei de reluare etc.).
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RO trebuie sa urmeze o pregatire specialda, inclusiv familiarizarea cu Legile
Jocului de Futsal si sa obtina certificarea necesara.

Daca tehnologia functioneaza defectuos si nu existd un echipament de rezerva
aprobat, VS nu poate fi folosit. Ambele echipe trebuie informate imediat.

Deoarece certificarea este necesara pentru a lucra ca RO, un RO care nu poate
ncepe sau continua meciul poate fi inlocuit doar de cineva care este calificat
pentru acest rol. Daca nu se gaseste un inlocuitor calificat, meciul trebuie sa se
joace/continue fara utilizarea VS si ambele echipe trebuie informate imediat.

4 Proceduri

Decizia initiala

Arbitrii trebuie sa ia Tntotdeauna o decizie initiala (inclusiv luarea oricaror masuri
disciplinare necesare) ca si cand nu ar exista VS (cu exceptia neobservarii unor
incidente grave).

Contestarea sau decizia arbitrilor de a efectua o revizuire

1.

Pentru a contesta o decizie, antrenorul principal (sau, in absenta acestuia, un
oficial desemnat al echipei, asa cum este mentionat in raportul de abitraj) trebuie
imediat:

sa Tsi rasuceasca degetul Tn aer; si

sa il informeze pe al treilea arbitru sau pe al patrulea arbitru cu privire la cererea
lui de revizuire.

Al treilea arbitru sau al patrulea arbitru va informa arbitrii despre contestare prin
intermediul sistemului de comunicare si prin ridicarea unei ,palete”.

Alternativ, dupa caz, arbitrii pot decide sa efectueze o revizuire din propria
initiativa.
Daca jocul a fost deja oprit, arbitrii Tntarzie reluarea acestuia pentru a efectua

revizuirea.

Daca jocul nu a fost oprit, arbitrii opresc jocul cand mingea se afla intr-o
zona/situatie neutra, adica atunci cand niciuna dintre echipe nu are o oportunitate
buna de atac.

In toate cazurile, arbitrii trebuie sa indice c& va avea loc o revizuire prin aratarea
clara a semnalului ,ecranului TV” (conturul unui ecran TV).
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Analiza

1.

Arbitrii merg la RRA pentru a vedea imaginile reluate. Analizarea va fi efectuata
de ambii arbitri, dar arbitrul va lua decizia finala.

in timpul RR, ceilalti oficiali de meci vor supraveghea ceea ce se intampld pe
teren si in suprafata tehnica.

Jucatorii, jucatorii Tnlocuitori sau oficialii echipei care intra in RRA sau incearca sa
influenteze RR sau decizia finala vor fi avertizati.

Arbitrii pot solicita diferite unghiuri ale camereil/viteze de reluare, dar, in general,
reluarile cu incetinitorul trebuie utilizate numai pentru situatii obiective de joc, de
exemplu, locul abaterii/pozitia jucatorului, punctul de contact pentru abaterile de
natura fizica si pentru jucarea mingii cu mana, iesirea mingii din joc (inclusiv
validarea sau nu a unui gol); redarea la vitezd normala trebuie utilizata pentru
stabilirea gravitatii unei abateri sau pentru a decide daca a fost vorba de o
abatere prin jucarea mingii cu mana.

in cazul deciziilor/incidentelor legate de marcarea unui gol, acordarea sau nu a
unei lovituri de pedeapsa si acordarea cartonasului rosu pentru DOGSO, poate fi
necesara o analiza a fazei de atac (APP) care a condus direct la
incidentul/decizia respectiv(a); analiza poate include modul in care echipa in atac
a dobandit posesia mingii in cadrul jocului.

Pentru alte abateri sanctionabile cu cartonas rosu (fault grosolan sau
comportament violent), incidente cu cronometru si identificare gresita, este
revizuit doar incidentul.

Legile Jocului de Futsal nu permit modificarea deciziilor de repunere a mingii in
joc daca jocul a fost reluat. Cu toate acestea, pentru scopurile sistemului VS, n
urma unei contestari imediate, un incident mai poate fi analizat si apoi schimbata
decizia initiala, chiar daca jocul a fost reluat deja.

Procesul de analiza trebuie sa se desfasoare cat mai eficient posibil, dar
exactitatea deciziei finale este mai importanta decat rapiditatea cu care este luata.
Din acest motiv si deoarece anumite situatii au un grad ridicat de complexitate
cuprinzdnd mai multe decizii/incidente care fac necesara analiza, nu exista o
limita de timp pentru procesul de analiza.

Decizia finala si reluarea jocului

1.

2.

Arbitrul este singura persoana care poate lua decizia finala.

Cand RR este complet, arbitrul trebuie sa arate semnalul ecranului TV si sa
comunice decizia finala in fata mesei cronometrului si, daca este necesar,
antrenorilor principali ai ambelor echipe.

Apoi, arbitrul va lua/modifica/anula orice masura disciplinara (daca este cazul) si
va dispune reluarea jocului in conformitate cu Legile Jocului de Futsal.
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4. Daca decizia initiala este anulata sau este identificat un incident grav neobservat,
jocul va fi reluat in conformitate cu Legile Jocului de Futsal.

5. Daca decizia initiala nu este anulata, jocul se va relua:

+ conform deciziei initiale daca jocul s-a oprit deja; sau

* cu o minge de arbitru daca jocul a fost oprit de arbitri pentru a efectua RR.

6. Daca decizia initiala este anulata sau este identificat un incident grav neobservat,
este relevant momentul Tn care a avut loc incidentul. Arbitrul trebuie sa informeze
cronometrorul cu privire la timpul corect, astfel incat cronometrul sa poata fi
reglat/ajustat.

7. Daca RR se refera la un incident al cronometrului, arbitrul trebuie sa informeze
cronometrorul cu privire la timpul corect, astfel incat cronometrul sa poata fi
reglat/ajustat

8. Odata ce arbitrii sunt pregatiti sa reia meciul, cronometrorul poate reporni
cronometrul de la timpul nou ajustat.

Validarea meciului

Tn principiu, un meci nu poate fi invalidat din cauza uneia sau a mai multor cauze:

1. functionari defectuoase a tehnologiei

2. decizii necorespunzatoare implicand VS

3. decizii de a nu analiza un incident; sau

4. analize a unor situatii care nu pot fi supusa analizei.
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SEMNALIZAREA

Semnalele Arbitrului si ale Altor Oficiali de Meci

Arbitrii trebuie sa dea semnalele enumerate mai jos, tindnd cont ca majoritatea
semnalelor trebuie sa fie facute doar de unul dintre arbitri, dar un semnal trebuie sa
fie facut de ambii arbitri Tn acelasi timp.

Arbitrii asistenti trebuie sa dea semnalele pentru timeout si a cincea greseala
acumulata.

1. Semnalele efectuate de cel putin unul dintre arbitrii

N

>
B

<

=

Lovitura de incepere/reluarea jocului

Lovitura libera directa/lovitura de pedeapsa
(Optiunea 1) (Optiunea 2)



Repunerea de la margine cu piciorul

(Optiuneal) (Optiunea 2)
Lovitura de la colt (Optiunea 1) (Optiunea?2)

)

Degajarea de la poarta (Optiunea 1) (Optiunea 2)

117
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NUMARAREA CELOR PATRU SECUNDE

(Pasul 1) (Pasul V)

(Pasul V)
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Cel putin unul dintre arbitrii trebuie sa arate clar numararea celor patru secunde:

* la urmatoarele reluari ale jocului:

loviturile de colt;
* repunerile de la margine cu piciorul;

+ degajarile de la poarta;

loviturile libere directe sau indirecte (inclusiv DFKSAF);

« cand portarul controleaza mingea in propria sa jumatate de teren.
Arbitrii nu numara cele patru secunde pentru urmatoarele reluari ale jocului:
» loviturile de incepere si de reluare a jocului dupa inscrierea unui gol

» loviturile de pedeapsa

A cincea greseala acumulata

Timeout
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Avantaj dupa greseald acumulata (DFK) Avantaj dupa greseala neacumulata (IFK)

Avertisment (cartonas galben) Eliminare(cartonas rosu)
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Greseala acumulata: semnalul va fi facut cronometrorului si celui de-al treilea
arbitru dupa aplicarea avantajului si dupa iesirea mingii din joc.

‘--'
a " "*

(Pasul 1) (Pasul II)

(Pasul Ill: doua optiuni)
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Numarul jucatorului — 1 Numarul jucatorului — 2

Numarul jucatorului — 4

Numarul jucatorului — 5 Numarul jucatorului — 6
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Numarul jucatorului — 7 Numarul jucatorului — 8

3l
Numarul jucatorului — 9 Numarul jucatorului — 10

Numarul jucatorului — 11 Numarul jucatorului — 12
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Numarul jucatorului — 13 Numarul jucatorului — 14

Numarul jucatorului — 15
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Numarul jucatorului — 30 (Pasul I) (Pasul II)

Numarul jucatorului — 52 (Pasul I) (Pasul II)

Numarul jucatorului — 60 (Pasul I) (Pasul II)
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Numarul jucatorului — 84 (Pasul I) (Pasul II)

ol
(Pasul II)

Numarul jucatorului — 96 (Pasul I) (Pasul II)
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Autogol (Pasul I) (Pasul II)

2. Semnal efectuat de ambii arbitri la reluarea jocului

Lovitura libera indirecta

(Acelasi semnal trebuie sa fie facut doar de unul dintre arbitri atunci cand se
acorda lovitura libera)
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3. Semnalele efectuate de arbitrii asistenti

Timeout A cincea greseala acumulata

Al treilea sau al patrulea arbitru semnalizeaza dupa inscrierea unui gol atunci
cand el supravegheaza linia portii a echipei in atac.

(Pasul I) (Pasul II)
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POZITIONAREA

1. Pozitionarea cand mingea este in joc

Recomandarri:

« Jocul trebuie sa se desfasoare intre arbitru si al doilea arbitru.

* Arbitrii ar trebui sa foloseasca un sistem diagonal.

+ Ramanerea in afara terenului de joc si paralel cu linia de margine, asigura
mentinerea actiunilor de joc, celalalt arbitru aflandu-se in campul vizual al
arbitrului.

+ Arbitrul cel mai apropiat de joc (,zona de actiune”, ex. locul unde este mingea in
orice moment) trebuie sa fie in campul vizual al celuilalt arbitru, iar cel din urma ar
trebui sa se concentreze asupra controlarii ,zonei de influenta” (locul unde nu se
afla mingea in acel moment dar unde poate avea loc probabil o abatere sau un
fault).

« Unul dintre arbitrii trebuie sa fie suficient de aproape pentru a putea urmari jocul
fara a interveni insa, in joc.

« Arbitrii intra pe terenul de joc doar pentru a observa mai bine jocul.

« ,Ceea ce trebuie vazut” nu se petrece intotdeauna in apropierea locului unde se
afla mingea. Arbitrii trebuie sa fie atenti la:

« confruntarile individuale ale jucatorilor agresivi care nu participa la disputa
pentru minge;
« posibilele abateri din suprafata de pedeapsa spre care se indreapta jocul;
« abaterile comise dupa ce mingea a fost jucata;
« urmatoarea faza de joc.
2. Pozitionarea generala in timpul meciului

Se recomanda ca unul dintre arbitrii sa fie pe aceeasi linie, sau in spatele
penultimului jucator al echipei in aparare sau cu mingea daca aceasta este mai
aproape de linia de poarta decéat penultimul jucator al echipei in aparare.

Arbitrii trebuie s& stea intotdeauna cu fata cétre terenul de joc. Unul dintre arbitri ar
trebui sa controleze zona de actiune iar celalalt arbitru ar trebui sa controleze zona
de influenta.
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3. Portarul da drumul mingii

Unul dintre arbitri trebuie sa se pozitioneze pe aceeasi linie cu portarul si sa verifice
daca el nu atinge mingea a doua oara dupa ce a pus-o in joc ori cu mainile sau
bratele in afara suprafetei de pedeapsa, in acelasi timp numaréand secundele cand
portarul este in posesia mingii.

Aceeasi pozitie trebuie sa o aiba unul dintre arbitri pentru degajarea de la poarta.
Numararea celor patru secunde va incepe daca portarul este in interiorul propriei
suprafete de pedeapsa. Un portar care se afla in afara propriei suprafete de
pedeapsa poate fi avertizat pentru intarzierea reluarii jocului.

Dupa ce portarul a dat drumul mingii, arbitrii se pozitioneaza corespunzator pentru a
controla jocul.

4. Situatii ,,Este gol/nu este gol”

Cand se inscrie un gol si nu exista nici un fel de dubiu cu privire la aceasta decizie,
arbitrul si al doilea arbitru trebuie se aiba un contact vizual iar arbitrul cel mai apropiat
de masa cronometrorului trebuie sa se apropie de cronometror si de al treilea arbitru
pentru a le comunica numarul jucatorului care a inscris golul cu semnalul obligatoriu.

Cand se inscrie un gol, dar jocul a continuat deoarece situatia este neclara, arbitrul
cel mai apropiat de poarta fluiera pentru a atrage atentia celuilalt arbitru, iar apoi
arbitrul cel mai apropiat de masa cronometrorului se apropie de cronometror si de al
treilea arbitru pentru a le comunica numarul jucatorului care a inscris golul cu
semnalul obligatoriu.

Cand o echipa joaca cu portarul in teren (sistemul ,5-07), al treilea arbitru trebuie sa
ajute arbitrii de pe terenul de joc pozitioneze pe linia de poarta a echipei care joaca
cu portarul in teren (sistemul ,5-0) pentru a avea o vedere mai buna asupra
situatiilor de gol/nu este gol.

5. Pozitionarea in situatii cand mingea este afara din joc

Pozitia optima este cea din care arbitrii pot lua decizia corecta si au o vedere optima
asupra jocului si a jucatorilor. Toate recomandarile privind pozitionarea sunt bazate
pe probabilitati, care trebuie adaptate tinand cont de informatiile specifice legate de
echipe, jucatori si evenimentele de pe parcursul meciului pana in acel moment.

6. Pozitionarea in momente specifice

1. Poziionarea — lovitura de incepere

La fiecare lovitura de incepere, un arbitru trebuie sa fie situat pe aceeasi linie de
margine unde sunt situate zonele de inlocuiri, la 1m de la linia mediana pe partea
echipei care executa lovitura de ihcepere, pentru a verifica daca lovitura de Thcepere
este executata in conformitate cu procedura stabilita.

Celalalt arbitru trebuie sa se afle pe cealalta linie de margine, in linie cu penultimul
jucator al echipei care nu executa lovitura de incepere.
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Pozitionarea — degajarea de la poarta

Unul dintre arbitri trebuie prima data sa verifice daca mingea se afla in interiorul
suprafetei de pedeapsa. Daca mingea nu este in interiorul suprafetei de
pedeapsa, arbitrii pot Thcepe numararea celor patru secunde daca considera ca
portarul este pregatit sa execute degajarea de la poarta sau intarzie sa ia mingea
din motive tactice.

Céand mingea este in interiorul suprafetei de pedeapsa, unul dintre arbitrii trebuie
sa se pozitioneze pe aceeasi linie cu portarul pentru a verifica ca portarul este
pregatit sa puna mingea in joc si ca jucatorii echipei adverse se afla in exteriorul
suprafetei de pedeapsa. Apoi arbitrii Tncep numararea celor patru secunde, cu
exceptia cazului in care au inceput deja in conformitate cu punctul anterior.

. In final, oricare dintre arbitrii din teren care au supravegheat degajarea de la
poarta trebuie sa se pozitioneze adecvat pentru a controla jocul, ceea ce este
prioritar Tn orice caz.
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3. Pozitionarea — lovitura de colt (1)

La o lovitura de colt, arbitrul cel mai apropiat de locul unde urmeaza sa se execute
lovitura, se pozitioneaza pe linia de margine la o distanta de aproximativ 5m de la
arcul de cerc de unde se va executa lovitura. Din aceasta pozitie, arbitrul trebuie sa
verifice daca mingea este asezata corect in interiorul suprafetei de colt si ca jucatorii
echipei in aparare sunt la o distanta de minimum 5m. Celalalt arbitru se pozitioneaza
la acelasi colt al terenului dar pe cealalta parte, la intersectia liniei de margine cu linia
de poartd. Din aceasta pozitie, arbitrul urmareste mingea si comportamentul
jucatorilor.
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4. Pozitionarea — lovitura de colt (2)
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5. Pozitionarea — lovitura libera (1)

La o lovitura libera, arbitrul cel mai apropiat se pozitioneaza pe linie cu locul de unde
se va executa lovitura si verificd ca mingea sa fie asezata corect, precum si
urmareste jucatorii daca incalca procedura in timpul executarii loviturii. Celalalt
arbitru trebuie sa se pozitioneze pe linie cu penultimul jucator al echipei in aparare
sau cu linia de poarta, ceea ce este prioritar in orice caz. Ambii arbitri trebuie sa fie
pregatiti sa urmareasca traiectoria mingii si sa alerge de-a lungul liniei de margine
spre colturile terenului de joc daca o lovitura libera directa este executata spre poarta
si ei nu se afla pe linia de poarta.
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6. Pozitionarea — lovitura libera (2)
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7. Pozitionarea — lovitura libera (3)

8. Pozitionarea — lovitura libera (4)
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9. Pozitionarea — lovitura de pedeapsa

Unul dintre arbitrii se pozitioneaza pe linie cu punctul de pedeapsa la o distanta de
aproximativ 5m si verifica ca mingea sa fie asezata corect, identifica executantul si
urmareste jucatorii daca incalca procedura in timpul executarii loviturii de pedeapsa.
Acest arbitru nu permite executarea loviturii decat dupa ce a verificat daca pozitia
tuturor jucatorilor este corecta si poate fi asistat de celalalt arbitru, daca este necesar.
Celalalt arbitru trebuie sa fie pozitionat la intersectia liniei de poarta cu suprafata de
pedeapsa pentru a urmari daca mingea intra in poarta. Daca portarul in aparare
comite o abatere relevanta in conformitate cu Legea 14 si nu se inscrie un gol,
arbitrul trebuie sa fluiere pentru a dispune repetarea loviturii de pedeapsa.

10.Pozitionarea — DFKSAF din punctul de la 10m

Unul dintre arbitrii se pozitioneaza pe linie cu punctul de la 10m, identifica
executantul si urmareste jucatorii daca incalca procedura in timpul executarii loviturii.
Acest arbitru nu permite executarea loviturii decat dupa ce a verificat daca pozitia
tuturor jucatorilor este corecta si poate fi asistat de celalalt arbitru, daca este necesar.
Celalalt arbitru trebuie sa fie pozitionat la intersectia liniei de poarta cu suprafata de
pedeapsa pentru a urmari daca mingea intra in poarta. Daca portarul in aparare
comite o abatere relevantd in conformitate cu Legea 13 si nu se inscrie un gol,
arbitrul trebuie sa fluiere pentru a dispune repetarea DFKSAF.

Al treilea arbitru se pozitioneaza pe linie cu marcajul din interiorul suprafetei de
pedeapsa ce indica distanta minima de 5m de la punctul de la 10m care trebuie
respectata de portar, asa cum este mentionat in Legea 1.
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11.Pozitionarea — DFKSAF care nu se executata din punctul de la 10m (1)

Unul dintre arbitrii se pozitioneaza pe linie cu mingea, verifica ca mingea sa fie
asezata corect, identificd executantul si urmareste jucatorii daca incalca procedura in
timpul executarii loviturii. Acest arbitru nu permite executarea loviturii decat dupa ce a
verificat daca pozitia tuturor jucatorilor este corecta si poate fi asistat de celdlalt
arbitru, daca este necesar. Celalalt arbitru trebuie sa fie pozitionat la intersectia liniei
de poartad cu suprafata de pedeapsa pentru a urmari daca mingea intra in poarta.
Daca portarul in aparare comite o abatere relevanta in conformitate cu Legea 13 si
nu se inscrie un gol, arbitrul trebuie sa fluiere pentru a dispune repetarea DFKSAF.
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12.Pozitionarea — DFKSAF care nu se executata din punctul de la 10m (2)

13.Pozitionarea — repunerea de la margine cu piciorul (1)
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14.Pozitionarea — repunerea de la margine cu piciorul (2)

15.Pozitionarea — repunerea de la margine cu piciorul (3)
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16.Pozitionarea — repunerea de la margine cu piciorul (4)
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17.Pozitionarea — repunerea de la margine cu piciorul (5)

In timpul unei repuneri de la margine cu piciorul din apropierea arcului de cerc in
favoarea echipei in atac, arbitrul cel mai apropiat de punctul de unde se executa
repunerea de la margine cu piciorul raméane la o distanta de aproximativ 5m. Din
aceasta pozitie, arbitrul verifica ca repunerea de la margine cu piciorul sa fie
executatd in conformitate cu procedura si ca jucatorii echipei in aparare sunt la o
distantd de minimum 5m de punctul din care urmeaza sa fie executata repunerea de
la margine cu piciorul. Celalalt arbitru se pozitioneaza la acelasi colt al terenului dar
pe cealaltd parte, la intersectia liniei de margine cu linia de poarta. Din aceasta
pozitie, arbitrul urmareste mingea si comportamentul jucatorilor.
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18A. Pozitionarea — penaltyuri de departajare pentru a stabili castigatorul unui meci
sau a unei manse tur — retur (fara al patrulea arbitru)

Arbitrul se pozitioneaza pe linia de poarta la aproximativ 2m de poarta. Principala sa
responsabilitate este sa verifice dacd mingea trece peste linia portii si daca portarul
respecta conditiile Legii 14.

Atunci cand mingea a trecut clar peste linia portii, arbitrul trebuie sa faca contact
vizual cu al doilea arbitru pentru a se asigura ca nu s-a comis nici o abatere.

Al doilea arbitru se pozitioneaza pe linie cu punctul de pedeapsa, la o distanta de
aproximativ 3m, pentru a verifica pozitia corecta a mingii cat si a portarului echipei
executantului loviturii. Al doilea arbitru da semnal de fluier pentru executarea loviturii.

Al treilea arbitru se pozitioneaza in centrul cercului de la centrul terenului pentru a
controla jucatorii eligibili ramasi din ambele echipe.

Cronometrorul se pozitioneaza la masa cronometrorului si se asigura ca orice jucatori
si jucatori Tnlocuitori exclusi de la executarea loviturilor cat si oficialii echipelor au un
comportament corect, precum si reseteaza tabela de marcaj pentru scor la 0-O si
inregistreaza rezultatul loviturilor pe tabela de marcaj

w

&
Y.

' ‘ ‘ Al doilea arbitru
‘ ‘ Portarul echipei

in aparare

Jucatori Al treilea a
desemnati arbitru

Executant

‘ ‘ ‘ ® Arhitru
% Portarul echipei
‘ ‘ executante

Toti oficialii de meci noteaza loviturile executate si numarul jucatorilor care le-au
executat.
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18B. Poziionarea — penaltyuri de departajare pentru a stabili castigatorul unui meci
sau a unei manse tur — retur (cu al patrulea arbitru)

Daca este delegat al patrulea arbitru, pozitionarea oficialilor de meci este urmatoarea:

Arbitrul se pozitioneaza pe linia de poarta la aproximativ 2m de poarta. Principala sa
responsabilitate este sa verifice dacd mingea trece peste linia portii si daca portarul
respecta conditiile Legii 14.

Atunci cand mingea a trecut clar peste linia portii, arbitrul trebuie sa faca contact
vizual cu al doilea arbitru si cu al treilea arbitru pentru a se asigura ca nu s-a comis
nici o abatere.

Al doilea arbitru se pozitioneaza pe linie cu punctul de pedeapsa, la o distanta de
aproximativ 3m, pentru a verifica pozitia corecta a mingii cat si a portarului echipei
executantului loviturii. Al doilea arbitru da semnal de fluier pentru executarea loviturii.

Al treilea arbitru se pozitioneaza pe linia de poarta la aproximativ 2m de poarta, pe
partea opusa arbitrului. Principala sa responsabilitate este sa verifice daca mingea
trece peste linia portii si sa asiste arbitrul daca este nevoie.

Al patrulea arbitru se pozitioneaza in centrul cercului de la centrul terenului pentru a
controla jucatorii eligibili ramasi din ambele echipe.

Cronometrorul se pozitioneaza la masa cronometrorului si:

* se asigura ca orice jucatori si jucatori inlocuitori exclusi de la executarea loviturii
cat si oficialii echipelor au un comportament corect;

* reseteaza tabela de marcaj pentru scor la 0-0 si inregistreaza rezultatul loviturilor
pe tabela de marcaj.
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Cronometror

‘ ‘ Al treilea

8 arbitru

8 & &# < )
‘ ' Al doilea arbitru

. . I l Portarul echipei

in aparare

Jucatori Al patrulea @
desemnati arbitru
Executant

‘ ‘ ‘ @ Arbitru
% Portarul echipei
‘ ‘ executante
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Toti oficiali de meci noteaza loviturile executate si numarul jucatorilor care le-au
executat.

19.Pozitionarea — schimbarea partilor de catre arbitrii pe teren

Arbitrii pot schimba partile terenului daca considera ca va avea un impact pozitiv
asupra jocului. Cu toate acestea, arbitrii ar trebui sa tind cont de urmatoarele:

* Einu trebuie sa schimbe partile atunci cand mingea este in joc.

- In principiu, acestia ar trebui sa schimbe partile doar atunci cand arbitrul de pe
partea bancilor de rezerva arata CG/CR sau ia orice alta decizie cruciala care
poate duce la critici sau proteste din partea uneia sau ambelor echipe.

» Arbitrul care aratd CG/CR decide de obicei daca schimba partile sau nu.

« Arbitrul care se afla pe partea bancilor de rezerva dupa schimbarea partilor da
semnal de fiecare data pentru reluarea jocului.

+ Arbitrii se pot intoarce la partile lor ,normale” atunci cand jocul o permite.

Exemple:

[ p!
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1. Arbitrul de langa bancile de rezerva fluiera pentru comiterea unui fault.
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2. Arbitrul care a fluierat se deplaseaza catre locul unde a fost comis faultul pentru a
arata CG/CR.

3. Celalalt arbitru se deplaseaza catre locul unde a fost comis faultul pentru a ajuta la
controlul situatiei (a jucatorilor si a mingii).
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4. Arbitrul care a aratat CG/CR se deplaseaza catre masa cronometrorului pentru a
informa pe ceilalti oficiali de meci despre numarul jucatorului vinovat. Semnalul
trebuie sa fie facut de la linia mediana, la o distanta de aproximativ 5m de masa
cronometrorului.

5. Arbitrii reiau jocul dupa schimbarea partilor. Jocul este reluat de catre arbitrul care
se afla acum pe partea bancilor de rezerva, folosind fluierul.
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20.Pozitionarea — al treilea sau al patrulea arbitru cand una sau ambele echipe joaca
cu portarul Tn teren (sistemul 5-0)

Cand o echipa joaca cu portarul in teren (sistemul ,5-0%), al treilea sau al patrulea
arbitru controleaza linia de poarta a acestei echipe atunci cand ataca. Daca se
inscrie un gol de catre echipa adversa, al treilea arbitru (sau arbitrul asistent de
rezerva) informeaza ceilalti arbitri folosind semnalul aprobat.

R3 or R4 R
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Daca ambele echipe joaca cu portarul in teren (sistemul ,5-0") si sunt prezenti la joc,
atat al treilea cat si al patrulea arbitru, al treilea arbitru trebuie sa urmareasca linia de
poarta a unei echipe iar al patrulea arbitru trebuie sa urmareasca cealalta linie de
poarta.



146

INTERPRETARE S| RECOMANDARI

Legea 3 — Jucatorii

Daca un jucator care a iesit de pe teren cu permisiunea arbitrilor, si care nu a fost
nlocuit, reintra pe terenul de joc fara permisiunea unuia dintre arbitrii si comite o alta
abatere sanctionabila cu avertisment, jucatorul trebuie eliminat pentru doua abateri
sanctionabile cu avertisment, de exemplu daca jucatorul intra fara permisiunea unuia
dintre arbitrii si apoi pune piedica unui adversar intr-o maniera imprudenta. Daca
acesta abatere este comisa cu forta excesiva, jucatorul este eliminat direct.

Daca un jucator depaseste accidental una dintre liniile de delimitare ale terenului,
si/sau paraseste terenul de joc ca parte a miscarii de joc nu se considera ca a comis
0 abatere.

Jucatorii Tnlocuitori

Daca un jucator inlocuitor intra pe terenul de joc incalcand procedura de inlocuire
sau determina echipa sa joace cu un jucator in plus, arbitrii, ajutati de ceilalti oficiali
de meci, trebuie sa respecte urmatoarele instructiuni:

» Sa opreasca jocul, dar nu imediat daca poate fi aplicat avantajul.

* Avertizeaza jucatorul inlocuitor pentru comportare nesportiva daca echipa joaca
cu un jucator in plus sau pentru incalcarea procedurii de nlocuire daca inlocuirea
nu a fost efectuata in mod corect.

« Jucatorul nlocuitor trebuie sa paraseasca terenul de joc la urmatoarea oprire a
jocului, daca nu l-a parasit inainte — fie pentru a incheia procedura de inlocuire,
daca abaterea a fost pentru acest motiv, fie pentru a trece in suprafata tehnica,
daca echipa sa a jucat cu un jucator in plus.

» Daca arbitrii aplica avantaj:

» ei trebuie sa opreasca jocul imediat ce echipa jucatorului inlocuitor este in
posesia mingii si sa reia jocul cu o lovitura libera indirecta in favoarea echipei
adverse, care se va executa din locul unde se afla mingea cand jocul a fost
oprit, cu exceptia cazului cand jocul a fost oprit cu mingea in suprafata de
pedeapsa (vezi Legea 13);

+ si apoi echipa jucatorului Tnlocuitor comite o abatere sanctionabild cu o lovitura
libera indirecta, o lovitura libera directda sau o lovitura de pedeapsa, sau
iucatorul Tnlocuitor intervine n joc, ei trebuie sa sanctioneze echipa jucatorului
Tnlocuitor acordand reluarea jocului corespunzatoare echipei adverse. Daca
este necesar, ei vor acorda de asemenea sanctiunea disciplinara
corespunzatoare abaterii comise;

+ si apoi opreste jocul deoarece echipa adversa jucatorului inlocuitor comite o
abatere sau deoarece mingea iese din joc, ei trebuie sa reia jocul cu o lovitura
libera indirecta in favoarea echipei adverse jucatorului inlocuitor. Daca este
necesar, ei vor acorda de asemenea sanctiunea disciplinara corespunzatoare
abaterii comise.
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« Daca un jucator Tnlocuitor desemnat intra pe terenul de joc in locul unui jucator
desemnat la Tnceputul meciului si arbitrii sau ceilalti oficiali de meci nu sunt
informati de aceasta schimbare:

 arbitrii permit jucatorului inlocuitor desemnat sa continue jocul;
* nu se acorda nici o sanctiune disciplinara jucatorului inlocuitor desemnat;
 arbitrii raporteaza incidentul autoritatilor competente.

» Daca un jucator nlocuitor comite o abatere sanctionabild cu eliminare inainte de
a intra pe terenul de joc, numarul jucatorilor din echipa nu se va reduce si un alt
jucator nlocuitor sau jucator care urma sa fie inlocuit poate intra pe terenul de joc.

Parasirea autorizata a terenului de joc

in plus fata de o inlocuire normala de jucatori, un jucator poate parasi terenul de joc
fara permisiunea nici unuia dintre arbitri in urmatoarele situatii:

+ ca parte a miscarii de joc prin care jucatorul se intoarce imediat pe terenul de joc,
de exemplu pentru a juca mingea sau dupa driblarea unui adversar. Totusi, nu
este permis sa paraseasca terenul de joc si sa treaca prin spatele portii inainte de
a reintra pe teren cu scopul de a pacali adversarii; daca se intampla acest lucru,
arbitrii opresc jocul daca nu se poate aplica avantaj. Daca arbitrii opresc jocul, ei
trebuie sa il reia cu o lovitura libera indirecta. Jucatorul este avertizat
comportament nesportiv;

« din cauza unei accidentari. Jucatorul are nevoie de permisiunea unuia dintre
arbitri pentru a reintra pe terenul de joc daca jucatorul nu a fost inlocuit. Daca
jucatorul a suferit de o plaga sangeranda, sangerarea trebuie sa fie oprita Thainte
ca jucatorul sa intre pe teren, si el trebuie sa fie verificat de catre arbitri sau de
unul dintre ceilalti oficiali de meci;

* pentru a corecta sau pune Tnapoi propriul echipament. Jucatorul are nevoie de
permisiunea arbitrilor pentru a reintra pe terenul de joc daca jucatorul nu a fost
Tnlocuit, iar arbitrii sau unul dintre ceilalti oficiali de meci trebuie sa fi verifice
echipamentul Thainte ca jucatorul sa revina in joc.

Parasirea neautorizata a terenului de joc

Daca un jucator paraseste terenul de joc fard permisiunea unuia dintre arbitri si
pentru motive care nu sunt permise in Legile Jocului de Futsal, cronometrorul sau al
treilea arbitru actioneaza semnalul acustic pentru a informa arbitrii, daca nu se poate
aplica avantaj. Daca este necesar sa se opreasca jocul, arbitrii sanctioneaza echipa
jucatorului vinovat cu o lovitura libera indirecta in favoarea echipei adverse. Daca se
aplica avantaj, cronometrorul si al treilea arbitru trebuie sa actioneze semnalul
acustic la prima oprire a jocului. Jucatorul este avertizat pentru parasirea terenului de
joc fara permisiunea arbitrilor.
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Numarul minim de jucatori

Desi un meci nu poate sa inceapa daca oricare dintre echipe are mai putin de trei
jucatori, numarul minim de jucatori, inclusiv jucatorii inlocuitori, necesar pentru un
meci este lasat la latitudinea asociatiilor nationale de fotbal.

Un meci nu poate continua daca oricare dintre echipe are mai putin de trei jucatori.
Totusi, daca o echipa are mai putin de trei jucatori deoarece unul sau mai multi
jucatori au parasit intentionat terenul, arbitrii nu sunt obligati sa opreasca meciul
imediat si se poate aplica avantaj. In asemenea cazuri, arbitrii nu trebuie sa reia
meciul dupa ce jocul a fost oprit daca o echipa nu are numarul minim de trei jucatori.

Bauturi racoritoare

Arbitrii permit jucatorilor sa consume bauturi racoritoare in timpul timeout-urilor sau in
timpul unei opriri @ meciului, dar numai in afara terenului de joc, astfel incat sa nu se
ude suprafata terenului de joc. Nu este permis sa se arunce pe terenul de joc pungi
care contin lichide sau orice alte recipiente care contin lichide.

Jucatorii eliminati

Daca un jucator comite o abatere sanctionabila cu eliminare in timpul pauzei dintre
reprize sau Tnainte de inceperea unei reprize de prelungiri, echipa jucatorului vinovat
Tncepe urmatoarea repriza cu un jucator mai putin pe terenul de joc.

Legea 5 — Arbitrii

Atributii si indatoriri

Futsalul este un sport competitiv, si arbitrii trebuie sa inteleaga ca un contact fizic
ntre jucatori este normal si este o parte acceptabila a jocului. Cu toate acestea, daca
jucatorii nu respecta Legile Jocului de Futsal si spiritul de fair-play, arbitrii trebuie sa
ia masurile corespunzatoare pentru a se asigura ca acestea sunt respectate.

Arbitrii au autoritatea de a avertiza sau elimina jucatorii sau oficialii echipelor pe
durata pauzei dintre reprize si dupa ce jocul s-a terminat precum si in timpul
reprizelor de prelungiri si a penaltyurilor de departaiare.

Avantajul

Arbitrii pot aplica avantajul la comiterea oricarei abateri si Legile Jocului de Futsal nu
interzic in mod explicit aplicarea avantajului. De exemplu, daca portarul decide sa
efectueze rapid o degajare de la poarta cu jucatorii adversi in interiorul suprafetei de
pedeapsa, se poate aplica avantajul; totusi, avantajul nu poate fi aplicat atunci cand o
repunere de la margine cu piciorul este efectuata incorect.



149

Aplicarea avantajului nu este permisa pentru o incalcare a regulii celor patru secunde,
cu exceptia cazului in care greseala este comisa de catre portar in propria sa
jumatate de teren atunci cand mingea este deja in joc Si echipa portarului pierde
imediat posesia acesteia. in celelalte cazuri care implicd aceasta regula (la loviturile
libere, repunerile de la margine cu piciorul, degajarile de la poarta si loviturile de colt),
arbitrii nu pot aplica avantajul.

Arbitrii trebuie sa ia in considerare urmatorii factori atunci cand decid daca sa aplice
avantajul:

+ Gravitatea abaterii: daca abaterea se sanctioneaza cu eliminare, arbitrii trebuie sa
opreasca jocul si sa elimine jucatorul vinovat, cu exceptia cazului in care exista o
ocazie clara de inscriere a unui gol.

« Locul unde a fost comisa abaterea: cu cat acesta este mai aproape de poarta
adversa, cu atat este mai important avantajul.

* Probabilitatea unui atac imediat, promitator.

+ Abaterea comisa de catre o echipa nu trebuie sa fie a sasea greseald acumulata
sau mai mare, cu exceptia cazului in care exista o ocazie clara de inscriere a unui
gol.

* Atmosfera meciului.

Decizia de a sanctiona abaterea initiala trebuie luata in cateva secunde, dar nu este
posibil sa se revina asupra deciziei daca semnalul corespunzator nu a fost aratat in
prealabil sau s-a creat o noua faza de joc.

Daca abaterea se sanctioneaza cu avertisment, acesta trebuie sa fie aratat la
urmatoarea oprire a jocului. Totusi, daca nu este un avantaj clar, se recomanda ca
arbitrii imediat sa opreasca jocul si sa& avertizeze jucatorul vinovat. Daca
avertismentul nu este acordat la prima oprire a jocului, acesta nu poate fi aratat mai
tarziu.

Daca abaterea a constat in impiedicarea unei ocazii clare de inscriere a unui gol de
catre echipa adversa, jucatorul va fi avertizat pentru comportament nesportiv. Daca
abaterea a constat in intervenirea sau oprirea unui atac promitator, jucatorul nu va fi
avertizat (vezi Legea 12 — Avantajul). Cu toate acestea:

+ Daca abaterea a fost un atac imprudent sau o abatere tactica, cum ar fi o tinere
tactica, jucatorul vinovat trebuie sa fie avertizat (vezi sectiunea dedicata Legii 12
de mai jos).

+ Daca abaterea a presupus utilizarea fortei excesive, jucatorul vinovat trebuie sa
fie eliminat.

Daca o abatere necesita ca jocul sa fie reluat cu o lovitura libera indirecta, arbitrii
trebuie sa aplice avantajul pentru asigurarea continuitatii jocului, cu conditia ca acest
lucru sa nu duca la nici o razbunare si sa nu prejudicieze echipa impotriva careia a
fost comisa abaterea.
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Mai multe abateri comise simultan

In cazul in care se comit mai multe abateri simultan, arbitrii trebuie sa sanctioneze
abaterea cea mai grava din punctul de vedere al sanctiunii disciplinare, reluarii jocului,
gravitatii fizice si al impactului tactic.

Daca abaterile comise sunt sanctionabile cu lovitura libera directa, arbitrii dispun
inregistrarea greselilor acumulate corespunzatoare.

Interferente externe

Arbitrii opresc jocul, daca un spectator foloseste un fluier si ei considera ca aceasta
actiune influenteaza jocul, de exemplu daca un jucator ia mingea cu mainile. Daca
jocul este oprit, acesta trebuie sa fie reluat cu o minge de arbitru din locul unde se
afla mingea in momentul opririi jocului, cu exceptia cazului cand mingea se afla in
interiorul suprafetei de pedeapsa a echipei in aparare iar ultima echipa care a atins
mingea a fost echipa in atac (vezi Legea 8).

Numararea celor patru secunde atunci cand mingea este in joc

De fiecare data cand portarul unei echipe este in posesia mingii, in timp ce aceasta
este in joc si in jumatate de teren a portarului, unul dintre arbitrii trebuie sa efectueze
n mod vizibil numararea celor patru secunde.

Reluarea jocului

Arbitrii trebuie sa se asigure in mod special ca reluarile jocului sunt efectuate rapid si
nu trebuie sa permita ca reluarile jocului (repunerile de la margine cu piciorul,
degajarile de la poarta, loviturile de colt sau loviturile libere) sa fie intarziate din
motive tactice. In cazul Tn care reludrile jocului sunt efectuate Tn mod legal, Thcepe
numararea celor patru secunde si nu este necesara folosirea fluierului. In cazul in
care arbitrii considera ca reluarea jocului este intarziata din motive tactice, ei trebuie
sa fluiere si apoi sa inceapa numararea celor patru secunde, indiferent daca jucatorul
este pregatit sau nu sa reia jocul. In cazurile In care numérarea celor patru secunde
nu este aplicabila (la loviturile de incepere sau de reluare a jocului ori la loviturile de
pedeapsa), orice jucator care intarzie reluarea jocului este avertizat.

Persoanele (copiii de mingii) care tin mingile pot sa& se plaseze in jurul terenului
pentru a facilita reluarile si dezvoltarea jocului.

Folosirea fluierului

Folosirea fluierului este obligatorie pentru:

* loviturile de incepere:

+ laTnceperea jocului (prima si a doua repriza de joc si prima sau a doua repriza
de prelungiri, daca este necesar);

» lareluarea jocului dupa inscrierea unui gol;
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« oprirea jocului:
* la acordarea unei lovituri libere sau lovituri de pedeapsa;

* pentru a suspenda sau opri definitiv un meci sau pentru a confirma semnalul
acustic al cronometrorului la sfarsitul reprizei de joc;

* reluarea jocului la:

* loviturile libere pentru a se asigura ca jucatorii echipei in aparare respecta
distanta necesara;

* loviturile din punctul de la 10m,;
+ DFKSAF;
* loviturile de pedeapsa;
» reluarea jocului dupa ce acesta a fost oprit din cauza:
« acordarii unui avertisment sau eliminare pentru comportament nesportiv;
+ accidentarii unuia sau mai multi jucatori.
Folosirea fluierului nu este necesara pentru:
* oprirea jocului pentru:
+ degajare de la poarta, lovitura de colt sau repunere de la margine cu piciorul

(dar este obligatorie daca situatia este neclara);

» Inscrierea unui gol (dar este obligatorie daca mingea nu a intrat in mod clar in
poarta);

* reluarea jocului la:

* 0 lovitura libera daca nu a fost solicitatd distanta minima de 5m sau echipa
adversa executantului nu a comis sase greseli acumulate;

* o degajare de la poarta, lovitura de colt sau repunere de la margine cu piciorul
daca nu a fost solicitata distanta minima de 5m;

» reluarea jocului cu o minge de arbitru.

Folosirea fluierului prea frecvent va duce la diminuarea impactului atunci cand este
cu adevarat necesar. Atunci cand echipa care executa o lovitura libera, repunere de
la margine cu piciorul sau lovitura de colt, solicita ca jucatorii echipei in aparare sa
respecte distanta necesara (sau pozitionarea corectd la o degajare de la poarta),
arbitrii vor informa clar jucatorii, ca jocul nu poate fi reluat decat dupa fluier. Daca, in
aceste cazuri, un jucator reia jocul Thainte de fluierul arbitrilor, jucatorul este avertizat
pentru intarzierea reluarii jocului.
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Daca, in timpul jocului, unul dintre arbitri fluierd din greseald, arbitrii trebuie sa
opreasca meciul daca considera ca aceasta actiune a intervenit in joc. Daca arbitrii
opresc meciul, ei trebuie sa reia jocul cu 0 minge de arbitru din locul in care se afla
mingea cand jocul a fost oprit, cu exceptia cazului cand mingea se afla in interiorul
suprafetei de pedeapsa a echipei in aparare iar ultima echipa care a atins mingea a
fost echipa in atac (vezi Legea 8). Daca sunetul fluierului nu influenteaza jocul, arbitrii
dau semnale clare pentru continuarea jocululi.

Limbajul corpului

Limbajul corpului este utilizat de arbitri pentru:

* a-i ajuta sa controleze meciul;

+ a-si manifesta autoritatea si stapéanirea de sine.

Limbajul corpului nu este un mijloc de a justifica o decizie.

Accidentari

Siguranta jucatorilor este de maxima importanta, iar arbitrii trebuie sa faciliteze
activitatea personalului medical, mai ales in cazul accidentérilor serioase si/sau al
evaluarii leziunilor grave la nivelul capului. Aceasta va include respectarea Si
sprijinirea protocoalelor de evaluare/acordare de asistentd medicald convenite.

Ca regula generala, reluarea jocului nu trebuie ntarziata mai mult de 20-25 de
secunde peste momentul in care toata lumea este gata pentru reluarea jocului, cu

exceptia cazurilor de accidentari serioase si/sau evaluarii unei leziuni la nivelul
capului.

Legea 6 — Alti Oficiali de Meci

Indatoriri si responsabilitati

Al treilea arbitru si cronometrorul ajuta arbitrii s& controleze meciul in conformitate cu
Legile Jocului de Futsal. Ei ajuta de asemenea arbitrii in alte aspecte care implica
desfasurarea meciului la cererea si sub indrumarea arbitrilor. Aceasta include
aspecte precum:

+ inspectarea terenului de joc, mingile folosite si echipamentul jucatorilor;

+ stabilirea solutionarii problemelor legate de echipament sau sangerari;

* monitorizarea procedurii de inlocuire;

+ pastrarea evidentelor in ceea ce priveste timpul de joc, a golurilor, a greselilor
acumulate si a comportamentului nesportiv.
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Pozitionarea arbitrilor asistenti si munca in echipa
1. Lovitura de incepere

Al treilea arbitru este situat la masa cronometrorului si verifica faptul ca jucatorii
nlocuitori, oficialii echipelor si celelalte persoane sunt pozitionate corect.

Cronometrorul este situat la masa cronometrorului si verificd daca lovitura de
incepere este executata corect.

2. Pozitia generala in timpul jocului

Al treilea arbitru verifica faptul ca jucatorii Tnlocuitori, oficialii echipelor si celelalte
persoane sunt pozitionate corect. Pentru a face acest lucru, al treilea arbitru se poate
deplasa de-a lungul liniei de margine, daca este necesar, dar fara a intra pe terenul
de joc.

Cronometrorul este pozitionat la masa cronometrorului si se asigura ca, cronometrul
este oprit si pornit, in conformitate cu desfasurarea jocului.

3. Inlocuirile de jucétori

Al treilea arbitru verifica faptul ca echipamentul jucatorilor Tinlocuitori este
regulamentar si ca nlocuirile sunt efectuate corect. Pentru a face acest lucru, al
treilea arbitru se poate deplasa de-a lungul liniei de margine, daca este necesar, dar
fara a intra pe terenul de joc.

4. Penaltyuri de departajare (6m)

Atunci cand nu exista al patrulea arbitru, al treilea arbitru trebuie sa fie pozitionat in
jumatatea terenului de joc unde nu se executa penaltyurile de departajare, impreuna
cu jucatorii desemnati si jucatorii inlocuitori. Din aceasta pozitie, al treilea arbitru
observa comportamentul jucatorilor si se asigura ca nici un jucator sa execute o alta
lovitura Tnainte ca toti ceilalti jucatori desemnati din echipa sa fi facut acest lucru.

Daca al patrulea arbitru este delegat, pozitionarile arbitrilor sunt dupa cum urmeaza:

Arbitrul trebuie sa fie pozitionat pe linia de poarta la aproximativ 2m de poarta.
Principala responsabilitate a arbitrului este sa urmareasca daca mingea trece peste
linia portii si daca portarul depaseste linia.

Atunci cand mingea a trecut clar peste linia portii, arbitrul trebuie s& faca contact
vizual cu al doilea arbitru si cu al treilea arbitru pentru a se asigura ca nu s-a comis
nici o abatere.

Al doilea arbitru trebuie sa fie pozitionat pe linie cu punctul de pedeapsa, la o distanta
de aproximativ 3m, pentru a verifica pozitia corecta a mingii cat si a portarului echipei
executantului loviturii. Al doilea arbitru da semnal de fluier pentru executarea loviturii.

Al treilea arbitru trebuie sa fie pozitionat pe linia de poarta la aproximativ 2m de
poarta, pe partea opusa arbitrului.
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Principala responsabilitate a celui de-al treilea arbitru este sa verifice daca mingea
trece peste linia portii si sa asiste arbitrul daca este nevoie.

Al patrulea arbitru trebuie sa fie pozitionat in centrul cercului de la centrul terenului
pentru a controla toti jucatorii desemnati si jucatorii inlocuitori.

Cronometrorul trebuie sa fie pozitionat la masa cronometrorului si:

e se asigura ca orice jucatori si jucatori tnlocuitori exclusi de la executarea loviturii
cat si oficialii echipelor au un comportament corect;

* reseteaza tabela de marcaj pentru scor la 0-0 si inregistreaza rezultatul loviturilor
pe tabela de marcaj.

Toti oficiali de meci noteaza loviturile executate si numarul jucatorilor care le-au
executat.

Semnalele arbitrului asistent (obligatoriu)

Arbitrii asistenti trebuie s& dea semnale pentru a cincea greseald acumulata de o
echipa si pentru solicitarea unui timeout, indicand cu bratele banca echipei care a
comis cea de-a cincea greseald acumulata sau care a solicitat timeout-ul.

Daca al treilea arbitru urmareste linia de poartd cand una sau ambele echipe joaca
cu portarul in teren (sistemul ,5-0") si mingea intra in poarta sub observarea sa, al
treilea arbitru ridicd mana si arata imediat spre punctul de la centrul terenului pentru
a informa arbitrii ca s-a inscris un gol.

Semnalul acustic

Semnalul acustic este un semnal esential intr-un meci, care trebuie sa fie folosit
numai atunci cand este necesar, in scopul de a atrage atentia arbitrilor.

Situatiile Tn care semnalul acustic este obligatoriu:
+ Sfarsitul reprizelor de joc

Cronometrorul poate indica Tnceputul unei reprize de joc cu semnalul acustic
dupa ce unul dintre arbitri dat semnal cu fluierul.

« Comunicarea unei solicitari de timeout
+ Comunicarea sfarsitului timeout-ului
+ Comunicarea celei de-a cincea greseli acumulate de o echipa

« Comunicarea comportamentului nesportiv al jucatorilor Tnlocuitori sau oficiallilor
echipelor

« Comunicarea unei incalcari a procedurii de nlocuire a jucatorilor



155

« Comunicarea unei erori disciplinare comise de arbitrii
+ Comunicarea unei interferente externe

Daca, in timpul jocului, cronometrorul actioneaza semnalul acustic din greseala,
arbitrii trebuie sa opreasca jocul daca considera ca aceasta actiune influenteaza jocul.
Daca arbitrii opresc jocul, trebuie sa il reia cu o minge de arbitru din locul unde se
afla mingea in momentul opririi jocului, cu exceptia cazului cand mingea se afla in
interiorul suprafetei de pedeapsa a echipei in aparare iar ultima echipa care a atins
mingea a fost echipa in atac (vezi Legea 8). Daca semnalul acustic nu influenteaza
jocul, arbitrii dau semnale clare pentru continuarea jocului.

Daca o echipa care a comis patru greseli acumulate, comite o alta greseala si arbitrii
decid sa aplice avantaj, al treilea arbitru pune un semn clar si vizibil, pentru a cincea
greseala acumulata in locul corect pe masa cronometrorului.

Cronometrul

Daca cronometrul nu functioneaza corect, cronometrorul informeaza arbitrii n
consecinta. Cronometrorul trebuie apoi sa cronometreze meciul folosind un
cronometru manual. Intr-o asemenea situatie, arbitrii asistenti invita un oficial de la
fiecare echipa pentru a-i informa cat timp a mai ramas din joc.

Daca, dupa o oprire a jocului, cronometrorul uitd sa porneasca cronometrul, arbitrii
dispun cronometrorului sa adauge timpul necronometrat la cronometru.

Dupa reluarile jocului, cronometrul este pornit dupa cum urmeaza:

+ Lovitura de incepere: dupa ce mingea este lovita si se misca clar, in conformitate
cu procedura

 Degajarea de la poarta: dupa ce portarul da drumul mingii din maini, n
conformitate cu procedura

+ Lovitura de colt: dupa ce mingea este lovitad si se misca clar, in conformitate cu
procedura

* Repunerea de la margine cu piciorul: dupa ce mingea este lovita si se misca clar,
in conformitate cu procedura

+ Lovitura libera directd in afara suprafetei de pedeapsa: dupa ce mingea este
lovita si se misca clar, in conformitate cu procedura

+ Lovitura libera indirecta in afara suprafetei de pedeapsa acordata oricarei echipe
sau executatd de echipa in atac de pe linia suprafetei de pedeapsa: dupa ce
mingea este lovita si se misca clar, in conformitate cu procedura

+ Lovitura libera directa sau indirecta in interiorul suprafetei de pedeapsa executata
de echipa in aparare: dupa ce mingea este lovita si se misca clar, in conformitate
cu procedura
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+ Lovitura de pedeapsa: dupa ce mingea este lovita spre Tnainte si se misca clar, in
conformitate cu procedura

» Lovitura libera directa incepand cu a sasea greseala acumulata: dupa ce mingea
este lovita cu intentia de a Tnscrie un gol direct si se misca clar, in conformitate cu
procedura

* Mingea de arbitru: dupa ce mingea este lasata sa cada din mainile unuia dintre
arbitrii si atinge podeaua, in conformitate cu procedura

Leaea 7 — Durata meciului

Timeout

Se recomanda ca reaulamentele competitiei sa& stipuleze folosirea unui semnal
acustic cu 10-15 secunde nainte de semnalul acustic care indica sfarsitul timeoutului
pentru a informa jucatorii si oficialii echipei ca se apropie sfarsitul acestuia. Cu toate

acestea, orice inlocuiri trebuie sa fie facute dupa incheierea timeoutului, nu dupa
primul semnal acustic.

Legea 8 — Inceperea si reluarea jocului

Lovitura de incepere
Arbitrii nu trebuie sa solicite confirmarea din partea portarilor sau a oricarei alte
persoane inainte sa dispuna executarea loviturii de Tncepere.

Legea 12 — Faulturi si comportament nesportiv

Atacul asupra unui adversar

Actiunea de a ataca este o incercare de a castiga spatiu folosind contactul fizic
atunci cand mingea este la distanta de joc fara a folosi bratele sau coatele. Atacul
asupra unui adversar reprezinta o abatere:

« Intr-o maniera neglijenta;

* Intr-o maniera imprudenta;

 folosind forta excesiva.

Tinerea unui adversar

Tinerea unui adversar include actul de a impiedica jucatorul sa se miste liber folosind
mainile, bratele sau corpul.
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Arbitrii trebuie sa intervind imediat si sa trateze cu fermitate abaterile implicand
tinerea adversarului, in special in interiorul suprafetei de pedeapsa si cand se
executa loviturile de colt, repunerile de la margine cu piciorul sau loviturile libere.

In astfel de situatii arbitrii trebuie sa:

+ atentioneze orice jucator care tine un adversar inainte ca mingea sa fie in joc;

» avertizeze jucatorul daca acesta continua sa tina adversarul inainte ca mingea sa
fie in joc;

« acorde o lovitura libera directa sau o lovitura de pedeapsa si sa avertizeze
jucatorul daca acesta tine adversarul dupa ce mingea este in joc.

Daca un jucator al echipei in aparare incepe sa tind un jucator al echipei in atac in
afara suprafetei de pedeapsa si tinerea jucatorului continua in interiorul suprafetei de
pedeapsa, arbitrii trebuie sa acorde lovitura de pedeapsa.

Sancfiuni disciplinare
+ Atunci cand un jucator tine un adversar pentru a-l impiedica pe acesta sa intre in
posesia mingii sau sa se plaseze intr-o pozitie avantajoasa, jucatorul vinovat

trebuie sa fie avertizat pentru comportament nesportiv.

* Un jucator care impiedica o ocazie clara de inscriere a unui gol prin tinerea unuia
adversar trebuie sa fie eliminat.

- In alte situatii de tinere a unui adversar nu trebuie sa fie acordate sanctiuni
disciplinare.

Reluarea jocului

* Lovitura libera directa din locul unde a fost comisa abaterea sau lovitura de
pedeapsa daca abaterea a fost comisa in interiorul suprafetei de pedeapsa

Jucarea mingii cu mana

Daca un jucator inscrie un gol in poarta adversa imediat dupa ce mingea a atins in

mod accidental mana/bratul, se acorda o lovitura libera indirectéd echipei adverse.

Totusi:

+ Dacd un gol nu este inscris si manal/bratul, nu mareste in mod nenatural
suprafata corpului, jocul trebuie sa continue.

« Daca mingea iese din terenul de joc peste linia de poarta, se acorda degajare de
la poarta echipei adverse.
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.Imediat dupa” este considerat independent de distanta de la locul abaterii de jucare
a minagii cu ména pana la poarta si/sau de timpul de la abaterea jucarii in mod
accidental a mingii cu méana pana la marcarea dgolului. Prin urmare, daca un jucator
marcheaza un gol imediat dupa ce mingea i-a atins mana sau bratul, fara ca mingea
sa fie jucata de alt jucator decéat jucatorul care a marcat, golul trebuie anulat.

Daca un jucator inscrie un gol dupa ce mingea a atins in mod accidental mana/bratul
unui coechipier, inclusiv imediat dupa aceea, golul este acordat.

Sanctiuni disciplinare

Exista circumstante cand este necesara avertizarea pentru comportare nesportiva,
atunci cand un jucator joaca mingea cu mana, de exemplu un jucator:

* incearca sa inscrie un gol jucand mingea cu méana in mod deliberat;

* ncearca sa impiedice echipa adversa sa inscrie un gol sau impiedica o ocazie
clara de inscriere a unui gol, prin comiterea unei abateri prin jucarea mingii cu
mana cand portarul nu se aflda in propria sa suprafatd de pedeapsa, si nu
reuseste incercarea efectuata;

* opreste 0 minge sa intre in poartad prin comiterea unei abateri prin jucarea mingii
cu mana atunci cand poarta este aparata de portar;

* intervine intr-un atac promitator sau opreste un astfel de atac al echipei adverse.

Totusi, un jucator care impiedica echipa adversa sa inscrie un gol sau impiedica o
ocazie clara de inscriere a unui gol, prin comiterea unei abateri prin jucarea mingii cu
mana este eliminat. Aceasta sanctiune nu rezulta din actiunea jucatorului care a jucat
mingea cu mana in mod deliberat ci din interventia inacceptabild si incorecta care a
Tmpiedicat inscrierea unui gol.

Reluarea jocului

* Lovitura libera directa din locul unde a fost comisa abaterea sau lovitura de
pedeapsa daca abaterea a fost comisa in interiorul suprafetei de pedeapsa

In afara propriei suprafete de pedeapsa, portarul are aceleasi restrictii privind jucarea
mingii cu mana ca si orice alt jucator. In interiorul propriei suprafete de pedeaps3,
portarul nu poate fi vinovat de o abatere de jucare a mingii cu mana, cu exceptia
abaterii de a arunca cu un obiect Tnspre minge sau sa atinga mingea cu un obiect
tinut Tn mana. Portarul poate, totusi, fi vinovat pentru unele abateri care se acorda o
lovitura libera indirecta.

Abateri comise de portari
Posesia mingii reprezinta faptul ca portarul are controlul asupra mingii. Portarul este

considerat a avea control asupra mingii daca o atinge cu orice parte a corpului, cu
exceptia cazului cand mingea ricoseaza din portar.
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Un portar nu are voie sa fie in posesia mingii in interiorul propriei sale jumatati de
teren mai mult de patru secunde, fie:
* cu mainile sau bratele (in interiorul propriei suprafete de pedeapsa);
* cu picioarele (oriunde Tn propria sa jumatate de teren).

in astfel de cazuri, arbitrul cel mai apropiat de portar trebuie s& numere in mod clar si
vizibil cele patru secunde.

Tn plus, dupa ce a jucat mingea oriunde pe terenul de joc, portarul nu are voie s& o
atinga din nou n propria sa jumatate de teren dupa ce a fost jucata in mod deliberat
de un coechipier fara ca un adversar sa o joace sau sa o atinga.

Mai mult decat atat, portarul nu poate in niciun caz sa atinga mingea cu mainile sau
bratele in interiorul propriei suprafete de pedeapsa dupa ce i-a fost trimisa cu piciorul
de un coechipier, inclusiv direct dintr-o repunere de la margine cu piciorul.

Reluarea jocului

e Lovitura libera indirecta

Abateri comise Tmpotriva portarilor

Un adversar nu poate ataca un portar odata ce portarul are posesia mingii tindnd-o in
maini.

Reprezinta o abatere daca:

* un jucator impiedica portarul sa dea drumul mingii din maini, de exemplu atunci
cand portarul bate mingea de podea;

* un jucator joacd mingea sau incearca sa o joace cand portarul tine mingea cu
palma mainii;

* un jucator daca loveste sau incearca sa loveasca mingea cu piciorul cand
portarul este pregatit sa dea drumul mingii din maini trebuie sanctionat pentru
joc periculos;

+ Tmpiedica in mod nesportiv miscarea portarului, de exemplu la executarea unei
lovituri de la colt.

Un jucétor al echipei in atac care intrd in contact fizic cu portarul in suprafata de
pedeapsa a acestuia nu inseamna neaparat ca s-a comis vreo abatere, cu exceptia
cazului cand un jucator al echipei in atac sare, ataca sau impinge portarul intr-o
maniera neglijenta sau imprudenta sau folosind forta excesiva.
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Reluarea jocului

Daca jocul a fost oprit din cauza unei abateri comise impotriva portarului dupa cum
se specifica in paragraful de mai sus si arbitrii nu pot aplica avantaj, jocul va fi reluat
cu o lovitura libera indirecta, cu exceptia cand jucatorul echipei in atac sare, ataca
sau impinge portarul intr-o maniera neglijenta, imprudenta sau folosind forta excesiva,
caz in care arbitrii, indiferent de sanctiunea disciplinara care o acorda, trebuie sa reia
jocul cu o lovitura libera directa din locul unde s-a comis greseala.

Jocul periculos

Jocul periculos nu implica neaparat contact fizic intre jucatori. Daca exista contact
fizic, actiunea devine o abatere sanctionabila cu lovitura libera directa sau lovitura de
pedeapsa. In caz de contact fizic, arbitrii trebuie s& ia in considerare cu atentie
posibilitatea ca, cel putin, a fost comis si un comportament nesportiv.

Sanctiuni disciplinare

+ Daca un jucator actioneaza intr-o maniera periculoasa intr-un atac ,normal’
asupra adversarului, arbitrii nu acorda nicio sanctiune disciplinara. Daca actiunea
prezinta un risc clar de accidentare, arbitrii trebuie sa avertizeze jucatorul pentru
atac imprudent asupra adversarului.

« Daca un jucator impiedica o ocazie clara de inscriere a unui gol prin joc periculos,
arbitrii trebuie sa elimine jucatorul.

Reluarea jocului

* Lovitura libera indirecta

Daca exista contact sau arbitrii considera ca atacul a fost comis intr-o maniera

neglijenta, imprudenta sau folosind forta excesiva, atunci s-a comis o altéd abatere,

care se sanctioneaza cu lovitura libera directa sau lovitura de pedeapsa.

Manifestarea dezaprobarii prin vorbe sau gesturi

Un jucator sau jucator inlocuitor care isi manifesta dezaprobarea prin protest (verbal

sau non-verbal) Tmpotriva deciziilor arbitrilor sau arbitrilor asistenti trebuie sa fie

avertizat.

Capitanul echipei nu beneficiaza de un statut special sau de alte privilegii conform

Legilor Jocului de Futsal, dar raspunde intr-o anumita masura de comportamentul

echipei sale.

Orice jucator sau jucator inlocuitor care ataca un oficial de meci sau foloseste limbaj
si/sau actiune/actiuni agresive, grosolane sau obscene trebuie eliminat.
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Intarzierea reludrii jocului
Arbitrii avertizeaza jucatorii care intarzie reluarea jocului folosind tactici precum:

+ executarea unei lovituri libere din locul gresit cu singura intentie de a forta arbitrii
sa dispuna repetarea loviturii;

* lovirea cu piciorul sau indepartarea mingii dupa ce arbitrii au oprit jocul;

* intarzierea parasirii terenului dupa ce cadrul medical este chemat pe terenul de
joc pentru acordarea de ingrijiri medicale;

» provocarea unei confruntari atingand mingea in mod deliberat dupa ce arbitrii au
oprit jocul.

Simularea

Orice jucator care incearca sa insele arbitrii, prefacandu-se ca este accidentat sau ca

a suferit o accidentare, se face vinovat pentru simulare si va fi sanctionat pentru

comportare nesportiva. Daca meciul este oprit ca rezultat al acestei abateri, jocul

este reluat cu o lovitura libera indirecta.

Confruntari in masa

In situatii de confruntari in masa:

« arbitrii trebuie sa identifice si s& se ocupe rapid si eficient de initiatorul/ii
confruntarii;

* arbitrii trebuie sa aiba o pozitie buna pe terenul de joc in jurul confruntarii astfel
incét toate incidentele sa poata fi vazute si abaterile sa poata fi identificate;

+ al treilea si al patrulea arbitru trebuie sa intre pe terenul de joc, daca este nevoie,
pentru a ajuta arbitrii;

» dupa confruntare, trebuie sa fie acordate sanctiuni disciplinare.

Abateri persistente

Arbitrii trebuie sa fie atenti tot timpul la jucatorii care incalca cu persistenta Legile
Jocului de Futsal. In special, acestia trebuie s fie constienti de faptul c&, chiar daca
un jucator comite un numar de greseli diferite, acesta trebuie sa fie avertizat pentru
incalcarea cu persistenta a Legilor Jocului de Futsal.

Nu exista un numar specific de greseli care sa constituie ,persistenta” sau prezenta
unui tipar — aceasta este in intregime o chestiune de judecata si trebuie determinata
Tn contextul gestionarii eficiente a jocului.
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Folosirea portii sau a unui coechipier pentru sprijin

Nu este permis ca un jucator sa joace mingea in timp ce se foloseste in mod
deliberat poarta sau un coechipier pentru sprijiin, inclusiv prin:

* atarnarea cu mainile de bara transversala;

+ lovirea cu piciorul/impinaerea portii pentru a aiunae intr-o pozitie avantajoasa:
+ afiridicat de catre un coechipier pentru a aiunae intr-o pozitie avantaioasa:

+ afiTmpins de un coechipier pentru a ajiunage intr-o pozitie avantajoasa.

Daca un jucator comite acest tip de abatere, el trebuie sa fie avertizat si se acorda o
lovitura libera indirecta echipei adverse (vezi Legea 13). Daca un jucator comite
acest tip de abatere pentru a Tmpiedica echipa adversa sa inscrie un qol sau
impiedica o ocazie clara de inscriere a unui gol. el trebuie sa fie eliminat si se acorda
o lovitura libera indirecta echipei adverse (vezi Legea 13).

Impiedicarea inscrierii unui gol sau a unei ocazii clare de inscriere a unui gol
(DOGSO0)

Pentru a stabili daca o situatie este sau nu DOGSO atunci cand poarta este aparata
de portarul in aparare, urmatorii factori trebuie luati in considerare:
+ distanta dintre locul unde a fost comisa abaterea si poarta

+ directia aenerala a jocului
» posibilitatea ca jucatorul sa pastreze sau sa recupereze controlul minqii
+ pozitia si numarul jucatorilor aparatori activi pe teren, precum si a portarului

* numarul jucatorilor aparatori activi, inclusiv portarul in aparare activ dar excluzand
iucatorul care a comis abaterea, precum si numarul de jucatori atacanti activi:

* jucatorii aparatori ar trebui sa fie considerati activi daca ar fi avut ocazia sa
intervina in atac, inclusiv prin pressing activ, atacand jucatorul atacant sau
interceptand mingea

+ jucatorii atacanti ar trebui sa fie considerati activi daca ar fi avut o oportunitate
clara de a lua parte la atac

» daca jucatorul vinovat a incercat sa joace mingea sau sa atace pentru posesia
minaii (tinerea, tragerea, impingerea si atacul fara posibilitatea de a juca mingea
nu sunt considerate incercari requlamentare de a juca sau de a ataca pentru
posesia mindii).

Fault grosolan

Un jucator care se face vinovat de fault grosolan trebuie eliminat si jocul trebuie sa fie
reluat cu o lovitura libera directa, executata din locul unde a avut loc abaterea, sau cu
0 loviturda de pedeapsa (daca abaterea a avut loc in suprafata de pedeapsa a
jucatorului vinovat).
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Avantajul nu trebuie sa fie aplicat in situatiile care implica fault grosolan cu exceptia
cazului cand existd o ocazie clard de inscriere a unui gol. In asemenea caz, arbitrii
vor elimina jucatorul care se face vinovat de fault grosolan la urmatoarea iesire a
mingii din joc.

Daca jucatorul comite acest tip de abatere, acesta trebuie avertizat si o lovitura libera
indirecta este acordata echipei adverse (vezi legea 13). Daca jucatorul comite acest

tip de abatere pentru a refuza golul adversarilor, acesta trebuie sa fie trimis. off si o
lovitura libera indirecta este acordata echipei adverse (vezi legea 13)

Legea 13 — Loviturile libere

Distanta

Daca un jucator decide sa execute rapid o lovitura libera si un adversar care se afla
la mai putin de 5m de minge o intercepteaza, arbitrii lasa jocul sa continue.

Daca un jucator decide sa execute rapid o lovitura libera si un adversar care se afla
aproape de minge 1l impiedica in mod deliberat sa o execute, arbitrii trebuie sa-|
avertizeze pe adversar pentru intarzierea reluarii jocului.

Daca echipa Tn aparare decide sa execute rapid o lovitura libera in interiorul propriei
suprafete de pedeapsa si unul sau mai multi adversari raman in interiorul suprafetei

de pedeapsa deoarece nu au avut timp sa o paraseasca, arbitrii lasa jocul sa
continue.

Legea 14 — Lovitura de pedeapsa

Procedura

+ Daca mingea se deterioreaza dupa ce a lovit unul din stalpii portii sau bara
transversala si intra in poarta, arbitrii acorda gol.

+ Daca mingea se deterioreaza dupa ce a lovit unul din stalpii portii sau bara
transversala si nu intra in poarta, arbitrii nu dispun repetarea loviturii de pedeapsa
dar opresc jocul, care este reluat cu o minge de arbitru.

» Daca arbitrii dispun repetarea loviturii de pedeapsa, noua lovitura de pedeapsa nu
trebuie sa fie executata de jucatorul care a executat lovitura initiala.

» Daca executantul executa lovitura de pedeapsa inainte ca arbitrii sa dea semnalul,
ei dispun repetarea loviturii de pedeapsa si avertizeaza jucatorul executant.

Legea 15 - Repunerea de la margine cu piciorul
Procedura pentru abateri

Arbitrii trebuie sa le reaminteasca jucatorilor echipei in aparare ca trebuie sa se afle
la o distanta de minimum 5m de locul executarii repunerii de la margine cu piciorul.
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Daca este necesar, arbitrii atentioneaza verbal orice jucator care nu respecta distanta
minima Tnainte de executarea repunerii de la margine cu piciorul si avertizeaza orice
jucator daca nu reuseste ulterior sa se retraga la distanta regulamentara. Jocul este
reluat cu repunere de la margine cu piciorul si numararea celor patru secunde incepe
din nou, daca aceasta incepuse mai devreme.

Daca o repunere de la margine cu piciorul este executata incorect, arbitrii nu pot
aplica avantajul chiar daca mingea se duce direct la un adversar, ci trebuie sa
dispuna ca un jucator al echipei adverse sa repete repunerea de la margine cu
piciorul.

Legea 16 — Degajarea de la poarta

Procedura pentru abateri

Daca un jucator advers intra in suprafata de pedeapsa sau se afla inca in interiorul
acesteia Tnainte ca mingea sa fie in joc si este faultat de un jucator al echipei in
aparare, degajarea de la poarta este repetata si jucatorul echipei in aparare poate fi
avertizat sau eliminat in functie de natura abaterii.

Daca, atunci cand portarul este executata o degajare de la poarta, unul sau mai multi
jucatori adversi este/sunt inca in interiorul suprafetei de pedeapsa deoarece portarul
decide sa degajeze rapid si adversarul(ii) nu a avut timp sa o paraseasca, arbitrii lasa
jocul sa continue.

Daca portarul, in timp ce executa corect degajarea de la poarta, arunca intentionat
mingea catre un adversar dar nu intr-o maniera neglijenta, imprudenta sau folosind
forta excesiva, arbitrii lasa jocul sa continue.

Daca, la executarea degajarii de la poarta, portarul nu repune mingea din interiorul
propriei suprafete de pedeapsa, arbitrii dispun repetarea degajarii de la poarta, cu
toate ca numararea celor patru secunde continua de unde s-a oprit odata ce portarul
este pregatit sa repete degajarea de la poarta.

Arbitrii incep numararea celor patru secunde de fiecare data cand portarul are control
asupra mingii, fie cu mainile sau cu picioarele.

Daca un portar care a executat corect degajarea de la poartd atinge mingea
intentionat cu mana sau bratul in afara propriei suprafete de pedeapsa dupa ce
mingea a fost in joc si Thainte sa fie atinsa de un alt jucator, arbitrii, Tn plus fata de
acordarea unei lovituri libere directe echipei adverse, acorda sanctiune disciplinara
portarului in conformitate cu Legile Jocului de Futsal.

Daca portarul executa o degajare de la poarta folosind piciorul, arbitrii atentioneaza
verbal portarul si dispun repetarea degajarii de la poarta folosind mainile, dar
numararea celor patru secunde continua de unde s-a oprit odata ce portarul este
pregatit sa repete degajarea de la poarta.
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Legea 17 — Lovitura de colt

Procedura pentru abateri

Arbitrii trebuie sa le reaminteasca jucatorilor echipei in aparare ca trebuie sa se afle
la o distanta de minimum 5m de arcul de colt pana cand mingea este in joc. Daca
este necesar, arbitrii atentioneaza verbal orice jucator care nu respecta distanta
minima Tnainte de executarea loviturii de colt si avertizeaza orice jucator daca nu
reuseste ulterior sa se retraga la distanta regulamentara.

Mingea trebuie asezata in interiorul suprafetei de colt si este in joc atunci cand este
lovita cu piciorul; prin urmare, mingea nu trebuie sa paraseasca suprafata de colt
pentru a fi in joc.

Daca un portar, ca parte a miscarii de joc, ajunge in afara propriei porti sau in afara
terenului de joc, echipa adversa poate executa rapid lovitura de colt.
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TERMENI SPECIFICI FUTSALULUI

A

Abatere

Actiune care Tncalca/contravine Legile Jocului de Futsal

Accidentare grava

O accidentare care este considerata ca fiind destul de grava pentru ca jocul sa fie
oprit, dar pentru care cadrul medical trebuie sa scoata rapid jucatorul de pe terenul
de joc pentru tratament sau consult, daca este necesar, astfel incat jocul sa poata fi
reluat

Aparatori pentru tibie

O piesa de echipament purtatd pentru a proteja tibia jucatorului de accidentari.
Jucatorii sunt responsabili pentru purtarea aparatorilor pentru tibie confectionate
dintr-un material adecvat si de o dimensiune adecvatd pentru a oferi o protectie
rezonabilad acestea trebuind sa fie acoperite de jambiere.

Atac (impotriva unui adversar)

Atac de natura fizica impotriva unui adversar, de obicei, cu umarul sau partea
superioara a bratului (tinut in apropiere de corp)

Atac prin alunecare

Atac pentru minge efectuat cu piciorul (pe podea sau in aer)
Autoritate

Putere de decizie a arbitrului sau a altui oficial de meci
Avantaj

Arbitrul lasa jocul sa continue in cazul producerii unei abateri daca acest lucru este
benefic pentru echipa impotriva careia s-a comis abaterea

Avertisment

Sanctiune disciplinara adusa la cunostinta unei autoritati disciplinare prin intermediul
unui raport; este semnalata prin aratarea cartonasului galben; primirea de un jucator,
jucator Tnlocuitor sau de un oficial al echipei a doua avertismente in acelasi meci
duce la eliminarea acestuia
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B

Blocarea

Actiune prin care un jucator ocupa sau se deplaseaza intr-o pozitie, pentru a distrage
atentia unui adversar sau sa impiedice un adversar sa ajunga la minge sau intr-o
anumita zona a terenului, dar fara a provoca in mod deliberat contactul

Brutalitate

Actiune avand caracter agresiv, dur sau deliberat violent

C

Comportament nesportiv

Actiune/comportament nesportiv: se sanctioneaza cu avertisment

Comportament violent

O actiune a unui jucator care, fara a disputa mingea, utilizeaza sau incearca sa
utilizeze forta excesiva sau brutalitate Tmpotriva unui adversar sau lovirea unei

persoane in cap sau in fata in mod deliberat de catre un jucator, in afara de cazul in
care forta loviturii este neglijabila

D

Deliberat

Actiune intentionata a jucatorului; se deosebeste de un reflex sau de o actiune
neintentionata

Disputarea mingii

Actiune prin care un jucator concureaza/luptd cu un adversar pentru dobandirea/
pastrarea mingii

Distanta de joc
Distanta pana la minge care permite unui jucator sa atinga mingea intinzand piciorul
sau sarind sau, in cazul portarilor, sarind cu bratele intinse. Distanta depinde de
fizicul jucatorului

Distrage

A deranja, deruta sau atrage atentia (de obicei, In mod incorect)
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E

Eliminare

Masura disciplinara prin care unui jucator i se cere sa paraseasca terenul de joc
pentru restul meciului ca urmare a comiterii unei abateri sanctionate cu eliminare
(indicata prin aratarea cartonasului rosu). Un oficial al echipei poate fi, de asemenea,
eliminat.

Examinarea unui jucator accidentat

Examinarea rapida a unei accidentari, de obicei, de un membru al personalului
medical, pentru a stabili daca jucatorul necesita asistenta medicala

=

Fault grosolan

Atac prin alunecare sau mod de disputare a mingii care pune n pericol integritatea
corporala a unui adversar sau care utilizeaza forta excesiva sau brutalitate; se
sanctioneaza cu eliminare (cartonas rosu)

Fault tactic

Un fault tactic este comis atunci cand un jucator faulteaza in mod deliberat un
adversar ca strateqgie de a preveni probabilitatea unui contraatac sau atunci cand
adversarul are timp si spatiu de a ataca poarta adversa.

Fenta

O actiune prin care se incearca derutarea unui adversar. Legile Jocului de Futsal
disting intre fente regulamentare si neregulamentare

Foaie de joc

Document oficial al echipei care, de obicei, contine lista jucatorilor titulari, jucatorilor
Tnlocuitori si oficialilor echipei

Forta excesiva

Depasirea limitei necesare a folosirii for{ei/energie
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G

Greseala acumulata

O greseala comisa de un jucator care este sanctionata cu o lovitura libera directa sau
o lovitura de pedeapsa; numarul total de greseli acumulate se adauga fiecarei echipe,
incepand de la zero, in prima si a doua repriza a jocului. Daca este nevoie de reprize

de prelungiri, greselile acumulate din a doua reprize a jocului se vor adauga celor
comise Tn timpul ambelor reprize de prelungiri

Imprudenta

Orice actiune (de obicei, atac sau atac prin alunecare) efectuata de un jucator, fara a
tine cont de pericolul sau consecintele acesteia pentru adversar

Inducere in eroare

Actiune menita sa induca in eroare/pacaleasca arbitrul pentru a lua o decizie
incorecta/a dispune o sanctiune disciplinara incorectda de pe urma careia sa
beneficieze jucatorul care apeleaza la aceasta tactica si/sau echipa sa

Intercepta

ATmpiedica mingea sa ajunga in pozitia vizata

Interventie nejustificata

Actiune/interventie care nu este necesara

J

Joc
Actiune efectuata de un jucator care ia contact cu mingea
Jucatori atacanti si/sau aparatori activi

Jucatorii implicati in joc sau cu o posibilitate mare de a fi implicati in acesta
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L

Limbaj si/sau actiune/actiuni ofensive, jignitoare sau abuzive

Comportamentul (verbal si/sau non-verbal) avand caracter nepoliticos, jignitor sau
lipsit de respect; se sanctioneaza cu eliminare (cartonas rosu)

Lovitura

Mingea este lovita atunci cand un jucator o atinge cu piciorul si/sau glezna si se
misca in mod clar

Lovitura libera directa

Lovitura libera din care poate fi inscris un gol prin trimiterea mingii direct in poarta
echipei adverse fara sa fie necesar ca mingea sa atinga un alt jucator

Lovitura libera executata rapida

O lovitura libera este executata (cu permisiunea arbitrilor) foarte rapid dupa ce jocul a
fost oprit

Lovitura libera indirecta

Lovitura libera indirecta din care se poate inscrie un gol numai daca un alt jucator
(din oricare echipa) atinge mingea dupa ce a fost lovita de executant

M

Minge de arbitru
O metoda ,neutra” de reluarea a jocului — arbitrii acorda mingea de arbitru unui

jucator din echipa care a atins ultima data mingea; mingea este in joc cand atinge
podeaua

N

Neglijabil
Nesemnificativ, minim
Neglijenta

Orice actiune (de obicei, atac sau atac prin alunecare) efectuata de un jucator care
manifesta lipsa de atentie, grija sau precautie
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O

Obstructiona (impiedica inaintarea)
A intarzia, bloca sau impiedica o actiune a adversarului sau deplasarea acestuia
Oficial al echipei

Persoana inscrisa pe foaia de joc, care nu are calitatea de jucator, de exemplu,
antrenor, fizioterapeut, medic

Oprire definitiva a meciului

Incheierea/oprirea unui meci inainte de finalul programat

P

Penaliza

A sanctiona, de obicei, prin oprirea jocului si acordarea unei lovituri libere sau lovituri
de pedeapsa echipei adverse

Penaltvuri de departajare (6m)

Metoda prin care se decide rezultatul unui meci, constand n executarea alternativa
de lovituri de fiecare echipa pana cand una din echipe inscrie cu un gol in plus din
acelasi numar de lovituri (in afara de cazul in care inainte de executarea celor cinci
lovituri care 1i revin fiecarei echipe, una dintre ele a marcat mai multe goluri decéat ar
putea marca cealalta chiar daca ar executa toate loviturile ramase)

Periclitarea integritatii corporale a unui adversar

Punerea unui adversar in pericol sau risc (de accidentare)

Persoana straina/factor extern

Orice persoana care nu este oficial de meci sau nu se afla inscrisa pe foaia de joc
(jucatori, jucatori nlocuitori si oficiali ai echipei) sau orice animal, obiect, structura etc.

Portarul in teren (sistemul ,,5-0”)

Un portar care joaca (temporar) pe post de jucator de camp, adeseori pozitionat in
jumatatea de teren a adversarilor si lasa poarta proprie neaparata. Acest rol poate fi
indeplinit de catre portarul echipei titular sau de un alt jucator introdus pentru a
Tnlocui portarul cu acest scop.
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Pozitia jucatorului la reluarea jocului

Pozitia unui jucator la reluarea jocului este determinata de pozitia picioarelor sau a
oricarei parti a corpului care atinge terenul

Prelungiri

Metoda prin care se incearca stabilirea rezultatului unui meci, prin acordarea a doua
reprize suplimentare de joc, egale ca timp, de maximum 5 minute fiecare

Protest

Exprimare publica a protestului sau dezacordului (verbal si/sau prin gesturi) fata de
decizia unui oficial de meci; se sanctioneaza cu avertisment (cartonas galben)

R

Reducere numerica de doua minute

O situatie cand o echipa isi reduce numarul de jucatori pentru doud minute de joc
dupa eliminarea unui jucator; numarul de jucatori poate, in anumite circumstante, sa
fie marit Tnainte de expirarea celor doua minute daca echipa adversa inscrie un gol
Regula golurilor inscrise in deplasare

Metoda prin care se decide rezultatul unui joc tur—retur incheiat la egalitate, ambele
echipe inscriind acelasi numar de goluri; golurile inscrise in deplasare valoreaza
dublu

Reluare (ajocului)

Orice metoda de reluarea a jocului dupa ce a fost oprit

S

Sanctiune
Masura disciplinara dispusa de arbitrii
Semnal

Indicatie transmisa prin gesturi de arbitri sau un alt oficial de meci; de obicei consta
Tn migcarea mainii sau bratului, respectiv in utilizarea fluierului
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Simulare

O actiune care creeaza impresie gresita/falsa cu privire la faptul ca s-a intamplat
ceva, cand, in realitate, nu s-a intamplat (a se vedea i ,Inducere in eroare”), comisa
de un jucator pentru a obtine in mod incorect un avantaj

Sistem electronic de monitorizare a performantei (EPTS)

Sistem care inregistreaza si analizeaza date referitoare la performanta fizica si
fiziologica a unui jucator

Spiritul jocului

Principiile de baza/esentiale/etica futsalului ca sport, aplicabile in egala masura si
unui meci specific

Suprafata tehnica

Zona definita prevazuta cu scaune pentru oficialii echipei si jucatorii nlocuitori

Suspenda

A opri un meci pentru o perioada de timp cu intentia de reluare a jocului, de exemplu
datorita unor scurgeri de apa pe teren sau vatamari grave

T

Terenul de joc

Suprafata de joc delimitata de linile de margine si linile de poarta, precum si de
plasele portii, atunci cand sunt folosite

Timpul de joc

Timpul in care mingea este n joc, asa cum este cronometrat folosind cronometrul;
cronometrorul opreste cronometrul cand mingea iese din joc sau jocul este oprit din
orice motiv

Timeout

Pauza de un minut solicitata de o echipa in fiecare din cele doua reprize

Tricou cu méaneci

O piesa vestimentara purtata pe partea superioara a corpului unui jucator fiind parte
a echipamentului unei echipe. In afara de lunaimea manecilor, tricourile tuturor

iucatorilor dintr-o echipa sunt la fel, cu exceptia celui purtat de portar, al carui tricou il
deosebeste de ceilalti jucatori si de oficialii de meci.
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T

Tinerea unui adversar

Abaterea de tinere a unui jucator se produce numai atunci cand contactul unui
jucator cu corpul sau echipamentul adversarului impiedica miscarea adversarului

V

Vatamare grava
O accidentare care este considerata ca fiind suficient de grava pentru ca jocul sa fie
oprit si este necesar pentru cadrul medical sa trateze sau sa consulte jucatorul pe

terenul de joc Thainte de scoaterea acestuia de pe terenul de joc, cum ar fi cazurile
potentiale de comotii cerebrale, fracturi ale oaselor sau leziuni ale coloanei vertebrale

Z

Zona de actiune
Zona terenului de joc unde se afla mingea si se desfasoara jocul
Zona de influenta

Zona terenului de joc unde nu se disputa mingea, dar poate avea loc o disputa intre
jucatori
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TERMENI DE ARBITRAJ

Oficial(i) de meci
Termen general pentru persoana sau persoanele responsabile de conducerea unui

meci de futsal Tn numele asociatiei de fotbal/futsal si/sau organizatorului unei
competitii sub jurisdictia carora se joaca meciul

Oficiali de meci ”pe teren”

Arbitrul

Principalul oficial de meci care isi exercita atributjiile pe terenul de joc. Ceilalti oficiali

de meci isi desfasoara activitatea sub conducerea si coordonarea arbitrului. Decizia

finala 1i apartine arbitrului

Al doilea arbitru

Al doilea oficial de meci care Tsi exercita atributiile pe terenul de joc. Ceilalti oficiali de

meci isi desfasoara activitatea sub conducerea si coordonarea arbitrului. Al doilea

arbitru este intotdeauna sub supravegherea arbitrului.

Alti oficiali de meci

Organizatorii de competitii pot delega alti oficiali de meci care sa ajute arbitrii:

Al treilea arbitru

+ Arbitrul asistent care 1i ajuta in special pe arbitri la controlul oficialilor echipelor si
jucatorilor Tnlocuitori, notédnd date din meci, cum ar fi greselile acumulate si luarea
deciziilor

Al patrulea arbitru

Arbitrul asistent care, impreuna cu al treilea arbitru, ajuta arbitrii sa controleze oficialii

echipelor si jucatorii Tnlocuitorii, notand date din meci. precum areseli acumulate si

luarea deciziilor, si ii inlocuieste pe al treilea arbitru sau cronometrorul in cazul in

care acesta nu isi poate continua exercitarea atributiilor

Cronometrorul

Un oficial de meci a carui principala responsabilitate este de a controla timpul de joc






